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Dance challenges: o protagonismo dos usuérios e o surgimento da danca do
TikTok:
Juliana Teixeira de Oliveira?

Resumo: O TikTok é uma rede social online disponivel em formato de aplicativo destinada a
producdo de videos curtos, com recursos faceis de edi¢cdo. Um dos principais contetdos de
interesse dos usudrios sdo os desafios de danga, que consistem na reproducdo de uma mesma
coreografia por muitos individuos. Este artigo busca avaliar a danga que surge a partir das
dindmicas desta rede social online por meio de revisdo bibliogréfica e analise de cinco casos
das coreografias disponiveis nesta rede social. O objetivo ¢ compreender suas caracteristicas e
sua apropriagdo pelos usuarios amadores. Para cumpri-lo, foi realizada uma revisdo
bibliografica em dois blocos: o primeiro sobre as dindmicas das redes sociais online, estudo de
memes e caracteristicas do aplicativo TikTok; o segundo sobre as relacdes entre danga e
tecnologia, como foco nas seguintes categorias: midia-danca, video-danca, ciber-danca e social
dance-media. Na etapa de anélise, as teorias foram relacionadas as informacdes encontradas
para entender qual é a relacdo entre os usuarios e a danca dentro do aplicativo, quais sdo as
coreografias que desencadeiam mais interesse nos usuarios e quais sdo as caracteristicas
especificas deste formato de danca desenvolvido especificamente neste espaco. Os resultados
obtidos mostraram que dentro do TikTok foi desenvolvido um formato especifico de dancga, que
considera questdes técnicas, como formato da camera, limitacdo de tempo dos videos. Além
disso, foi identificada também a apropriacdo e protagonismo dos usuérios na reproducao e
producdo de coreografias.

Palavras-chave: TikTok; danca e tecnologia; participacdo do usuario; danca no TikTok; danca
e usuario.

Abstract: TikTok is an online social media available in social app format for production of
short videos, with easy editing features. One of the main contents available is the dance
challenges, which consist in the reproduction of the same choreography by many interested
users. This article evaluates the dance that emerged from the dynamics of this social media,
through a literature review and qualitative research of five studies available on this social media.
The objective is to understand its characteristics and its appropriation by amateur users. To
fulfill it, a bibliographic review was carried out in two blocks: the first on the dynamics of
online social media, study of memes and characteristics of the TikTok application; the second
on the relations between dance and technology, focusing on the following categories: media-
dance, video-dance, cyber-dance and social dance-media. The analysis application, as the
theories were related to this step of specific information to understand what the relationship
between users and the dance of the application is, are the choreographies that trigger the interest
of users and what are the specific characteristics of this dance developed specifically in this
space. The results were thought for time issues within Tik so that the videos have a specific
dance format considered technical, such as the camera format, limitation of the videos. In
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addition, the appropriation and role of users in the reproduction and production of expropriation
was also identified.

Keywords: TikTok; dance and technology; users' participation; dance on TikTok; dance and
users.

Resumen: TikTok es una red social online disponible en formato de aplicacion destinada a la
produccién de videos cortos, con funciones de edicion sencillas. Uno de los principales
contenidos de interés para los usuarios son los desafios de danza, que consisten en la
reproduccion de una misma coreografia por parte de varios individuos. Este articulo busca
evaluar la danza que emerge de la dindmica de esta red social online a través de una revision
bibliografica y un analisis cualitativo de estudio de caso de las coreografias disponibles en esta
red social. El objetivo es comprender sus caracteristicas y su apropiacion por parte de los
usuarios aficionados. Para cumplirlo, se realizd una revision bibliografica en dos bloques: el
primero sobre la dinamica de las redes sociales online, estudio de los memes y caracteristicas
de la aplicacién TikTok; el segundo sobre la relacion entre danza y tecnologia, centrandose en
las siguientes categorias: media-dance, video-dance, cyber-dance y social dance-media. En la
etapa de andlisis se relacionaron las teorias con la informacion encontrada para entender cuél
es la relacién entre los usuarios y el baile dentro de la aplicacién, cuales son las coreografias
gue mas interés despiertan en los usuarios y cuales son las caracteristicas especificas de este
formato de baile desarrollado especificamente en este espacio Los resultados obtenidos
mostraron que dentro de TikTok se desarroll6 un formato de baile especifico, que considera
cuestiones técnicas, como formato de camara, limitacion de tiempo de video. Ademaés, también
se identifico la apropiacion y rol de los usuarios en la reproduccion y produccion de
coreografias.

Palabras clave: TikTok; danzay tecnologia; participacion de usuarios; danza en TikTok; danza
y usuarios.



1. Introducgéo

Dentro do ciberespaco, as redes sociais online permitiram e desenvolveram novas
formas de conexao e difusdo de informacao entre individuos, transformando as relacdes sociais
dentro e fora deste ambiente (RECUERO, 2009). Entre as diversas possibilidades, as mais
populares atualmente séo os sites de redes sociais online em formatos de aplicativos, destinados
para uso em celulares, chamados comumente de redes sociais.

O aplicativo TikTok é uma das redes sociais online mais utilizada do mundo (PANCINI,
2021), e é destinado a criacéo, edicdo e compartilhamento exclusivamente de videos de curta
duracdo. Os conteudos englobam inimeros assuntos, como humor, exercicio fisico, danca,
receitas, tutoriais de maquiagem, mdusica, entre outros. Esta rede se tornou muito popular pois
fornece a gama mais completa de ferramentas para a producdo e edi¢cdo de contetdo
audiovisual, permitindo que o usuario expanda sua criatividade e produza conteudo de forma
facil em formatos de video, a partir do telefone celular. Uma pesquisa em setembro de 2021
revelou que o Brasil é o segundo pais que mais utiliza o aplicativo, atras apenas da China, seu
local de origem (AGRELA, 2021).

Os usuarios desenvolveram dentro do TikTok uma dindmica chamada de desafios, mais
conhecida pelo termo em inglés challenges, que consiste em criar um contetdo, publicar e
desafiar outras pessoas a reproduzirem o que foi gravado no video. Uma das categorias mais
populares sdo os desafios de danca ou dance challenges, coreografias curtas direcionadas para
a reproducdo dentro do TikTok por usuarios amadores, sem a necessidade de algum
conhecimento prévio em danca. Ao procurar #dancechallenge no campo de busca do aplicativo,
o resultado mostra que a hashtag possui 30.9 bilhdes de visualizagdes. A segunda opcdo de
resultado da busca € #titktokdance, com 15 bilhdes de visualizacdes®.

Ao observar este fendmeno com curiosidade, a partir de vivéncias pessoais relacionadas
a danca e a observacdo e trabalho com redes sociais, surge o objetivo de meu artigo, que é
entender: qual a danca que surge a partir das dindmicas da rede social online TikTok? E,
também, analisar suas caracteristicas e sua apropriacdo pelos usuérios amadores. Para isso, foi
realizada uma revisdo bibliografica de teorias das redes sociais e da reproducdo de memes, a
partir de Martino (2015) e Recuero (2009), a fim de contextualizar qual € o ambiente em que

estdo as redes sociais online e quais sdo as dinamicas e relacdes estabelecidas pelos individuos
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dentro deste. Também foram descritos o contexto de surgimento e os aspectos técnicos do
TikTok para melhor entendimento de como suas ferramentas funcionam e como estimulam o
interesse dos individuos para sua utilizacao.

Fez-se necessario também um resgate tedrico sobre a relacdo da danca e tecnologia, para
compreender este formato de danca que surge especificamente dentro de uma rede social online.
Os conceitos de midia-danca, video-danga, ciber-danca e social dance-media, a partir das
autoras Dorotea Bastos (2013), Cristiane Wosniak (2006) e Harmony Bench (2010), auxiliaram
no processo de analise da movimentacdo das coreografias, na danca no ciberespaco e na
participacdo ativa dos usuarios.

A partir da teoria estudada, foi desenvolvido um formato de analise dividido em duas
frentes: a composicdo coreografica e as caracteristicas da danca neste, a participacdo dos
usudrios na reproducdo e criacdo das coreografias, bem como os respectivos resultados de cada
uma (a partir de dados numeéricos disponiveis no aplicativo). A analise dos casos foi realizada
com cinco exemplos de desafios de danca encontrados no TikTok e a analise foi aplicada a fim

de alcancar o objetivo proposto no presente artigo.

2. A midia e as redes sociais online

Para analisar o surgimento de um fendmeno nas redes sociais, € importante entender as
dindmicas de comportamento e relacionamento dos individuos nesse ambiente, bem como
alguns conceitos basicos especificos para esse contexto.

O autor Luis Mauro S& Martino, em sua obra Teoria das Midias Digitais: linguagens,
ambientes e redes (2015), levantou as principais teorias sobre midias digitais a fim de abordar
as relacdes entre seres humanos conectados por elas. Explica que existem diferentes
nomenclaturas para se referir a midias digitais, mas “de algum modo, essas expressoes
procuram estabelecer uma diferenca entre os chamados ‘'meios de comunica¢do de massa' ou
'midias analdgicas', como a televisdo, o cinema, o radio, jornais e revistas impressos, dos meios
eletronicos” (2015, p. 10).

De modo geral, a diferenca entre midias analdgicas e midias digitais é que a primeira
possui suportes fisicos, como o filme da cAmera de cinema, e no caso da segunda, o suporte é

convertido em sequéncias numéricas ou de digitos (MARTINO, 2015). O ambiente numérico



foi definido por Pierre Lévy como ciberespaco, que também pode ser chamado de rede, e “¢ o
novo meio de comunicacao que surge da interconexao mundial de computadores” (1999, p. 17).

O termo ‘redes sociais’ ja era utilizado para definir relagdes sociais entre os individuos,
e passou a ser aplicado também para analisar as relacbes no ambiente online, o que levantou
um debate sobre uma nova classificacdo. Para além de nomenclaturas, é importante ressaltar
que as relagdes nas redes sociais no ciberespaco se estabelecem e possuem dindmicas diferentes.
De modo geral, redes séo formadas por atores e nds, sendo os atores 0s agentes de acdo e 0s
nos, as relacdes estabelecidas entre os atores (MARTINO, 2015). Nas redes sociais, 0S nos
estabelecidos entre os atores estdo relacionados aos meios em que estdo inseridos como, por
exemplo, o ambiente de trabalho.

No ambiente online, por outro lado, existem diferentes possibilidades de estabelecer
relacBes entre individuos. Pode ser criado facilmente um grupo sobre um determinado assunto
de interesse em comum, por exemplo, que une individuos que talvez ndo conseguissem se
encontrar e se relacionar a partir de ambientes fisicos. Por isso, em redes sociais online as
possibilidades de relacGes e, consequentemente, a circulagdo de informacdo, tornam-se
incalculaveis (MARTINO, 2015). A partir da conceituacao e pesquisa sobre redes do sociélogo

Pierre Merklé, Martino cita trés carateristicas especificas das redes sociais online:

(1) Possibilidade de criar um espaco pessoal de apresentacdo de si mesmo, onde se
pode colocar a disposicdo de todos as imagens e os textos que se escolher. (2) A
possibilidade de acessar os perfis de outras pessoas, segundo as caracteristicas e
possibilidades de cada rede social. (3) Chance de estabelecer relagdes com outros
participantes da rede, na observacdo de seus perfis, a partir de interesses e afinidades
em comum (2015, p. 74).

Estas carateristicas permitem que o individuo construa diferentes relagdes a partir de
dindmicas que se diferenciam de uma rede para outra. Por isso, a forma com que o individuo se
expde, apresenta sua identidade e interage com outros também serd variada. Martino

complementa que:

A expressdo ‘redes sociais online’, nesse sentido, refere-se a um nimero consideravel
de formas de interagdo entre individuos a partir da construcéo de paginas ou de perfis.
Cada um desses, assim como cada uma das redes, tem suas proprias caracteristicas e,
por conta disso, permite diferentes tipos de interagdo (2015, p. 74).

Raquel Recuero, em sua obra Redes Sociais na Internet (2009) também se dedicou a
entender as modificagOes das redes sociais online nos processos sociais e informacionais de

nossa sociedade. Para as ferramentas que permitem a expressdo de redes sociais na internet, a
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autora utiliza o termo “sites de redes sociais”, ou seja, 0 espago em que acontecem as redes
sociais online definidas anteriormente.

A partir das dinamicas que acontecem dentro dos sites sdo construidos valores
especificos. Alguns dos mais comuns sdo a visibilidade, reputacéo, popularidade e autoridade
(RECUERO, 2009). Vale pontuar que, apesar de esses valores também existirem no mundo
offline, séo regidos por outras légicas e, portanto, ndo sdo transmitidos automaticamente para
0 ciberespaco.

Para os fins deste artigo, destacam-se dois valores: visibilidade e autoridade. A
visibilidade esta relacionada ao volume de conexdes na rede. Para Recuero, “quanto mais
conectado esta o nd, maiores as chances de que ele receba determinados tipos de informacéo
que estdo circulando na rede e de obter suporte social quando solicitar” (2009, p. 108). No
ambiente online, pode ser expandida por diversos grupos gracas a ferramentas disponiveis,
como hashtags®*, por exemplo.

A autoridade esté relacionada ao poder de influéncia, e é percebida pela difusdo de
informacgdo. Recuero pontua que “os blogueiros que buscam autoridade preocupam-se em
construir uma reputacdo relacionada a um assunto especifico, mais do que apenas ser
reconhecidos como alguém que esta interessado em alguma coisa” (2009, p. 113). Estes
usuarios buscam construir uma audiéncia dentro das redes, e ndo relagfes préximas. Por isso,
as informacGes que escolhem publicar também estdo ligadas a percepcéo de valor que podem
gerar para seu publico.

Outra caracteristica importante das redes sociais online ¢ “sua capacidade de difundir
informagoes através das conexdes existentes entre os atores” (RECUERO, 2009, p. 116). As
informacdes sdo compartilhadas de acordo com as percepg¢des de valores existentes e 0 ator ira
levar em considerag¢do como suas conexdes - que podem ser amigos ou audiéncia - irdo perceber
tal informacdo. Além disso, ao construir uma apresentacdo dentro de uma rede, o ator ira
selecionar quais informagdes sobre si mesmo ele ird revelar (MARTINO, 2015).

Contudo, a participagdo dos individuos nas redes sociais ndo se reduz a
compartilhamento de informacg6es entre si. A producéo de contetddo pelos usuérios é essencial
para o fluxo de informacéo, outro ponto de grande diferenca entre as midias ditas tradicionais

e as digitais. O autor Henry Jenkins iniciou os debates sobre esse assunto e, em 1992, cunhou

“Hashtag é um termo associado a assuntos ou discussdes que se deseja indexar em redes sociais, inserindo o
simbolo da cerquilha (#) antes da palavra, frase ou expressdo. Fonte: https://resultadosdigitais.com.br/blog/o-que-
e-hashtag/ Acesso em 20 fev 2022.
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o termo “cultura participativa”, que na época era referente a interagdes de comunidades de fés.

O conceito evoluiu para:

Uma variedade de grupos que funcionam na producéo e na distribuicdo de midia para
atender a seus interesses coletivos [...]. Os grupos estdo se fazendo nitidamente
presentes ao modelarem ativamente os fluxos de midia, e produtores, gerentes de
marcas, profissionais de servigos ao consumidor e comunicadores corporativos estdo
acordando para a necessidade comercial de ouvi-los e de responder a eles de maneira
ativa (JENKINS; GREEN; FORD, 2014, p. 24-25).

Um dos elementos centrais das redes sociais online €, portanto, a participacdo ativa e
apropriacdo do usuario. Porém, apesar de o avango das tecnologias ter auxiliado nas
possibilidades de conexdo e producdo, ndo é exclusivamente responsavel pelo surgimento da
cultura participativa. O compartilhamento entre individuos, como o exemplo da recomendacéo
boca a boca, ja existia nas relacdes sociais (JENKINS; GREEN; FORD, 2014).

Segundo Clay Shirky (2011), os participantes sdo todos 0s usuarios que transitam para
acessar ou produzir conteudo - em formatos de textos, fotos e videos - que Ihes interessa, desde
a curtida em um meme até a publicacdo de um video de si mesmo.

O autor entende que a participacdo se trata de qualquer intera¢éo que um individuo possa
fazer no ambiente digital, a partir de motivacGes pessoais e sociais. Porém, a partir das midias
sociais digitais, houve uma grande virada nas possibilidades de participacao, e o individuo que
era um consumidor de contetdo, passou a ser também um produtor-amador, sem o intermédio

da midia tradicional.

2.1 Memes

Ainda sobre a difuséo de informacdes, vale resgatar o conceito de meme nas redes
sociais online. Recuero aponta que “para compreender como as informagdes sdo difundidas
através das redes sociais na internet, é preciso também estudar a natureza dessas informagoes.
E tal estudo tem sido feito por muitos autores com base na analogia dos memes” (2009, p. 122-
123).

Os memes possuem a capacidade de se replicar e se transformar em diferentes formas
simbolicas (MARTINO, 2015). Imagens, gestos, jeitos de se vestir e até crencas podem ser
disseminadas como tal. Contudo, o espaco das midias digitais € ainda mais propicio para o
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desenvolvimento de um meme. Gragas a facilidade de manipulacdo digital e divulgacdo de
contetdos, é possivel que qualquer ideia seja reproduzida ou alterada entre individuos, no

entanto:

Por conta da velocidade e alcance de sua disseminacdo, se tornam fendmenos culturais
e sociais que ultrapassam a ligacéo entre as pessoas. Essa relacdo entre o nivel micro
de compartilhamento individual e o nivel macro do alcance social tornam os memes
particularmente importantes para se entender a cultura contemporanea (MARTINO,
2015, p. 178).

O ponto central para existéncia de memes &, portanto, a criacdo pelos usuarios, pois
depende da sua transformacao, apropriacdo e distribuicdo continua. Martino (2015) explica que
os memes funcionam, primordialmente, por dois motivos. O primeiro é a capacidade de atrair
a atencdo de individuos e comunidades. O segundo € a possibilidade de criar lacos, 0s usuarios
compartilham um meme para fazer parte de um grupo especifico.

Dentro das redes sociais online, a reproducdo de um meme esta relacionada com os
valores construidos: “a popularidade e a visibilidade s&o essenciais para o alcance da
propagacdo do meme na rede. No entanto a reputacao e a autoridade lhe conferem algum tipo
de valor e de influéncia” (RECUERO, 2009, p. 132).

E vélido pontuar que memes e virais sdo diferentes. Um contetdo viral é reproduzido
em sua forma original, ja os memes implicam na modificacdo em seu processo de reproducao
(MARTINO, 2015). Contudo, nada impede que as fronteiras entre eles se misturem. Um viral,
por exemplo, pode ser tornar um meme em algum momento.

As formas de relacfes nas redes e a dindmica estabelecidas entre os usuarios sdo o ponto
de partida para analisar conteidos, comportamentos e até praticas culturais que surgem e
acontecem no ciberespaco. Os estudos sobre memes complementa esse resgate tedrico e auxilia
o0 entendimento de porqué um conteudo - no caso deste artigo, a danca - se torna tdo popular

em uma rede social online como o TikTok.

2.2 TikTok

O TikTok foi criado como formato de aplicativo para celular, mas pode ser acessado
também por computadores. Permite a criacdo, visualizacdo e compartilhamento de contetdo
em formato de videos de curta duracdo (maximo de trés minutos). A rede oferece muitas

ferramentas de edicdo de forma simplificada, como cortes, incluséo de trilha sonora e textos,



entre outras, um fator diferencial se comparado a outros aplicativos de video, o que contribuiu
para sua popularizagdo. Em 2020, foi o aplicativo mais baixado do mundo (PANCINI, 2021) e
66% de seus usuarios gerais sdo jovens menores de 30 anos. A cada 24h, cerca de um bilhdo de
videos sao vistos (FELIX, 2020).

O aplicativo € o sucessor do Musical.ly, criado na China, que oferecia uma ferramenta
de dublagem de audio. Este foi comprado pela empresa ByteDance, também chinesa, e
relangado para o mercado internacional em 2018 como TikTok (CHEN; KAYE; ZENG, 2021).
Possui uma versdo especifica para o pais, chamada Douyin, com algumas modificacdes
relacionadas ao contexto politico local.

Com o app®, a ByteDance conseguiu entrar em um mercado das grandes e principais
empresas de internet: Baidu, Alibaba e Tencent, dominantes na China; e Google, Amazon,
Meta®, Apple e Microsoft, dominantes no restante do mundo (CHEN; KAYE; ZENG, 2021).
Estas corporagfes se sentiram ameacadas e buscaram medidas para reverter esse cenario. O
Instagram’, por exemplo, lancou o formato de video chamado Cenas ou Reels, que oferece
ferramentas e funcionamento muito semelhantes ao TikTok, com o objetivo de atrair novamente
0 publico interessado nesse formato (SILVA JUNIOR, 2021).

Além disso, as corporacdes iniciaram debates controversos. Utilizando argumentos
geopoliticos, principalmente a Meta, levantou questdes sobre privacidade, seguranca de dados
e até censura no aplicativo (EPOCA NEGOCIOS ONLINE, 2019). Contudo, essas discussoes
envolvem embates ideoldgicos, principalmente entre os Estados Unidos e a China. O app
chegou a correr o risco de ser proibido no pais norte-americano durante o governo do ex-
presidente Donald Trump (2017-2021), medida revogada pelo atual Joe Biden (G1, 2021). O
TikTok, por outro lado, afirma que: “cumprimos as leis e regulamentos locais nos mercados em
gue operamos. [...] Ndo somos influenciados por nenhum governo estrangeiro e isso inclui o
governo chinés” (MACIEL, 2020).

Apesar dos debates politicos e ideoldgicos atuais, a popularizacdo inegavel do TikTok

se deve a forma com que o aplicativo foi construido e as ferramentas que este oferece, que

SAbreviacdo para aplicativo.

“Meta € o nome dado & empresa controladora do Facebook e outros produtos relacionados, como Instagram
WhatsApp. Anteriormente chamada Facebook Inc, teve a mudanca anunciada por Mark Zuckerberg no evento
Facebook Connect, em 28 de outubro de 2021” Fonte: https://canaltech.com.br/internet/facebook-meta-o-que-e/
Acesso em 05 mar 2022.

"Aplicativo para fotos e videos pertencente a Meta.
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atraem o publico, principalmente da geragdo Z8 (FELIX, 2020). Diferente de outros, a principal
caracteristica ¢ o formato apenas para videos curtos, que significa: “contetido de video menor
que cinco minutos distribuido por plataformas de midia digital. Os recursos de videos curtos
incluem a producdo de baixo custo, conteudo altamente propagavel e limites turvos entre
produtores e consumidores” (CHEN; KAYE; ZENG, 2021, p. 230, tradugdo nossa). Este
formato j& era popular na China, mas ainda estava crescendo de forma mais lenta no restante
do mundo.

Contudo, foi a combinacao de recursos que atraiu as pessoas ao TikTok. Um deles é a
exploragdo da criatividade. O aplicativo estimula usuarios amadores a criarem videos ao
oferecer ferramentas de facil utilizacdo para edicdo, e se difere de outras plataformas
audiovisuais ao incluir recursos que estimulam o compartilhamento entre e por eles mesmos
(CHEN; KAYE; ZENG, 2021). Além disso:

Os usos e préaticas cotidianos do TikTok e Douyin parecem fomentar a criagdo de
certos tipos de contetldo mimético. Os usuarios podem criar videos com base naqueles
gue estavam assistindo, clicando na tela para criar um video que usa os mesmos filtros,
audio ou efeitos. Isso empurra 0s usuarios passivos a se tornarem criadores ativos com
relativa facilidade em comparacdo com outras plataformas de criacdo de conteldo
(CHEN; KAYE; ZENG, 2021, p. 246, traducao nossa).

Em entrevista, Rodrigo Barbosa, community manager® do aplicativo no Brasil, também
afirma que o TikTok é focado na criatividade e sua principal caracteristica é a autenticidade
(MACIEL, 2020). Pontua também que é um ambiente para as pessoas se divertirem e
compartilharem “experiéncias positivas” e se expressarem - “pessoas reais. Videos reais”.

Outra diferenca do TikTok ¢ a sua possibilidade de monetizacdo, pratica incomum entre
as demais redes sociais online mais utilizadas no mundo, como Facebook e Twitter, por
exemplo. Para usuarios acima de 18 anos existe a op¢do de enviar convite para pessoas que
ainda ndo possuam conta na rede e, caso elas criem uma conta a partir do convite, o usuario que
realizou o envio é remunerado com R$2,00, e o convidado, com R$1,10 (FABRO, 2020). Este
formato de convite aumenta o nimero de usudrios totais na plataforma, consequentemente

contribuindo para sua popularizagdo. O TikTok também j& ofereceu outra forma de

8 «“A geracdo Z foi a primeira que nasceu num ambiente completamente digital. Sdo aqueles que nasceram entre o
fim da década de 1990 e 2010” Fonte: https://brasilescola.uol.com.br/sociologia/geracao-z.htm Acesso em 05 mar
2022.

® Community manager é o profissional responsavel pelo gerenciamento de comunidades e redes sociais online.
Fonte: https://www.mlabs.com.br/blog/voce-sabe-0-que-faz-um-community-manager-descubra-agqui/ Acesso em
05 mar 2022.
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remuneracao, as missdes diarias: "as missdes variam entre tarefas de assistir a videos por trés,
dez e vinte minutos, postar um video no TikTok por dia e ler as regras, por exemplo” (2020,
sem pagina).

Além da monetizacdo direta, produtores de conteddo também conseguem ganhar
dinheiro utilizando o aplicativo para marketing de influéncia e merchandising (CHEN; KAYE;
ZENG, 2021). O aplicativo também oferece op¢des de andncios para marcas e empresas, mas
essas praticas de monetizacdo mostram que essa rede social também possui um viés comercial
direcionado para 0s proprios Usuarios.

A construcdo do algoritmo do TikTok € outro fator chave para seu sucesso, pois foi
criado a fim de entregar contetido o mais personalizado possivel, de acordo com o interesse de
cada usuario. As recomendacdes de conteldo sdo baseadas nas interacdes, como curtidas e
comentarios, na informacdo do video e nas configuracbes da conta e do dispositivo
(GRANDINETTI, 2021).

Rodrigo Barbosa explicou que, ao interagir com o que gosta e pular o que ndo gosta, a
ferramenta registra os interesses e passa a entregar, cada vez mais, apenas 0 que é mais
interessante para cada um. Também defende que o TikTok, por meio de sua ferramenta, ajuda
criadores de contetido “populares ou N30 — a serem descobertos por publicos novos e globais”
(MACIEL, 2020, sem pagina).

Esse funcionamento é diferente das demais redes sociais. No caso do Instagram, por
exemplo, a ferramenta prioriza a entrega das publicacBes com 0s seguintes critérios: maior
namero de interacdes de usuarios de forma geral, data de publicacdo e relacionamento dos
usuérios entre si (ROCK CONTENT, 2019).

Em termos de contetdo, dentro do aplicativo existem diversas categorias relacionadas
a humor, exercicios fisicos, técnicas de canto, dublagem, maquiagem, culinaria e varios outros
assuntos. Um dos formatos é chamado de desafios ou challenges (na rede sdo conhecidos pelo
termo em inglé€s), que ‘desafia’ os outros usudrios a reproduzirem o mesmo conteudo.

Essa dinamica estimula o desejo de participacéo, facilitando a grande popularizacao e
mimetizacdo dos conteidos. Como o aplicativo também permite que o usuério faga downloads
de seus videos, estes sdo publicados também em outras redes sociais, aumentando a capacidade
de viralizagdo. Ao baixar, o video automaticamente fica com a marca do TikTok na imagem,
contribuindo também para a divulgacgao do proprio app.

As relacbes e dindmicas que se desenvolveram no TikTok s&o diferentes das

estabelecidas nas demais redes, ndo s6 por questdes técnicas do algoritmo do aplicativo, mas
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principalmente pela forma com que os usuérios se apropriam e o utilizam. Martino explica essa

variacao:

Em redes sociais nas quais as pessoas compartilham fatos de seu cotidiano a interacéo
é diferente em termos de quantidade/qualidade das redes digitais dedicadas a reunir
pessoas que gostam de tricotar. Os tipos de interacdo variam conforme a possibilidade
de pertencer a uma rede e, de fato, interagir com outros membros (2015, p. 74-75).

A criacdo e compartilhamento de contetdo no TikTok podem ser relacionados a
dindmica dos memes citados anteriormente. As motivacGes de compartilhamento e as
possibilidades de reproducgéo dentro dessa rede formam um ambiente totalmente adequado para
esse tipo de compartilhamento.

Recuero (2011) apresenta algumas categorias de classificacdo dos memes com base nos
critérios de fidelidade da copia, longevidade, fecundidade e alcance. Os desafios ou challenges
existentes no TikTok podem ser encaixados, principalmente, nas categorias de cépia e alcance.
Em relagdo a copia, podem ser entendidos como miméticos pois: “apesar de sofrerem mutagdes
e recombinacOes, sua estrutura permanece a mesma e sdo facilmente referenciaveis como
imitacdes. A esséncia do meme estd na personalizacdo” (p. 126). O alcance pode ser entendido
como global, pois o funcionamento da rede permite uma expansao entre nos distantes e entre
grupos distintos, pois trafegam por lagos fracos, sem uma conexao direta entre 0s usuarios.

As ferramentas do TikTok auxiliaram o desenvolvimento de novos formatos de
conteddo e relacdes especificas nesta rede. Vale reforcar, contudo, que sdo 0s usuarios que
exercem o papel central nessas dindmicas de compartilhamento e, principalmente, criacdo de

conteldo.

3. Danca e tecnologia

Para analisar o formato de danca presente no TikTok faz-se necessario resgatar algumas
abordagens tedricas sobre a relagdo entre a danca e a midia, bem como as mudancgas que essa
arte sofreu apds o advento de novas tecnologias. Arlindo Machado (2008), define o termo

artemidia, utilizado para analisar essa fusdo, como:

Formas de expressao artistica que se apropriam de recursos tecnoldgicos das midias e
da indistria do entretenimento em geral, ou intervém em seus canais de difusdo para
propor alternativas qualitativas. Stricto sensu, o termo compreende, portanto, as
experiéncias de dialogo, colaboragdo e intervencéo critica nos meios de comunicagao
de massa. Mas, por extensdo, abrange também quaisquer experiéncias artisticas que
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utilizem os recursos tecnoldgicos recentemente desenvolvidos [...]. Incluimos,
portanto, no ambito da artemidia ndo apenas os trabalhos realizados com mediagao
tecnoldgica em &reas mais consolidadas, como as artes visuais e audiovisuais,
literatura, musica e artes performaticas, mas também aqueles que acontecem em
campos ainda ndo inteiramente mapeados, como a criagdo colaborativa baseada em
redes, as intervencdes em ambientes virtuais ou semivirtuais, a aplicacdo de recursos
de hardware e software para geracdo de obras interativas, probabilisticas, potenciais,
acessaveis remotamente, etc. Nesse sentido, “artemidia” engloba e extrapola
expressdes anteriores, como “arte & tecnologia”, “artes eletronicas”, “arte-
comunicag¢do”, poéticas tecnoldgicas” etc. (2008, p. 7).

Esse conceito de artemidia serd utilizado como ponto de partida para a discussao deste
artigo, uma vez que engloba as possibilidades de criacdo artistica relacionadas a midia e

tecnologia. Sobre essa relacdo, especificamente para a danca, Wosniak afirma que:

A partir do século XX, a arte da danca se apropria do cinema, depois do video e hoje
das tecnologias digitais: o palco se faz tela. O registro de imagens em movimento na
danca, entretanto, acaba por criar uma nova identidade, um novo estatuto para esta
forma de arte, classificada como linguagem hibrida. (2006, p. 21).

O termo “linguagem hibrida” utilizado pela autora pode ser colocado como um
complemento ao conceito de Machado (2008), pois explica que relacdo entre arte e midia é mais
gue apenas a utilizacdo de aparatos tecnologicos para a criacao. O resultado sdo formas de arte
que sé sdo possiveis a partir da contaminacdo e apropriacdo entre uma e outra.

Assim como em outras areas da arte, foram definidas novas categorias a fim de
classificar e compreender as possibilidades que surgiram a partir da relacdo da danca e da
tecnologia, como cine-danca, video-danca, ciber-danca, midia-danca, entre outros. Wosniak
aponta que “a danca, mediada pela tela, tornou-se um género artistico independente: com seus
codigos, com sua constru¢do sintatica, com sua signagem especifica” (2006, p. 70).

Entendendo que as categorias abordam caracteristicas especificas sobre diferentes
formatos de danca, a seguir algumas dessas serdo conceituadas e discutidas, a partir das autoras
Dorotea Bastos (2013) e Cristiane Wosniak (2006).

A relacdo entre a danca e as tecnologias da imagem foi iniciada com sua inser¢do no
cinema, desde seu surgimento no final do século XIX. A construcdo de coreografias passou a
ser criada com o direcionamento para a filmagem, que se diferenciava da danca dos palcos do
teatro, espaco em que estava mais presente nessa época (BASTOS, 2013). O marco do que hoje
é entendido como cine-danca séo as producdes de filmes musicais a partir da década de 1920

coreografados por Maya Deren, que prop0s:
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Uma interface tecnoldgica entre duas linguagens — o cinema e a danca — que néo fosse
apenas documentacdo, registro ou simplesmente entretenimento. [...] O caminho
proposto por Maya Deren — a recriagdo do corpo na tela — influenciou cineastas,
coreografos e bailarinos que passaram a trabalhar em regime de interdisciplinaridade,
0 que resultou ndo sé em variados tipos de musicais [...], mas lancando novas
propostas de se pensar e utilizar o espaco bidimensional da tela e o tempo
(WOSNIAK, 2006, p. 76-77).

Com a evolucéo e surgimento de novas tecnologias de comunicacao, a relacdo da danca
com as telas se expandiu. O termo midia-danca ou mediadance, como € mais utilizado, foi
desenvolvido para se referir a “trabalhos de danca e tecnologia, artes interativas ou cinedanca,
0 que envolve a expansdo das tecnologias digitais” (BASTOS, 2013, p. 79). Foi conceituado

por Gretchen Schiller como:

Uma das muitas formas de arte que integra tecnologias baseadas em computador.
Como tal, faz parte de um desenvolvimento geral em sistemas tecnologicamente
mediados, que integra arte interativa, arte interativa baseada em CD-ROM, realidade
virtual, netart, telemética e performance mediada tecnologicamente e jogos de video
(2003, p. 12, tradugdo nossa).

Percebe-se que mediadance é uma categoria para referéncia de arte mediada por
tecnologias baseadas em computador, mas também para a danga com algum caréater interativo.
A autora Schiller, segundo Bastos “ainda atribui a mediadance as propriedades de presenca,
escolha, imersdo, interacdo e também coautoria na realizacdo da danca com as tecnologias
digitais” (2013, p. 83). A danca, portanto, desenvolve outras formas artisticas que sé sdo
possiveis a partir do didlogo e contaminacdo com a tecnologia, e que também transformam a
relagdo com o espectador.

Com a popularizacdo do video a partir da década e 1960 e, posteriormente, com o
surgimento de cameras portateis, os artistas de diferentes areas abracaram essa tecnologia para
transformar sua produgdo artistica. Bastos explica que “foi possivel registrar diversas obras de
arte e foi nesse periodo, em que as artes e 0 video comecaram a encontrar outros pontos de
didlogo entre a utilizacdo da tecnologia filmica e videografica e as manifestagdes artisticas”
(2013, p. 125).

O video-danga é considerado como uma das possibilidades dentro de mediadance
(BASTOS, 2013) e surge para classificar esse dialogo. Porém, ndo se trata apenas de um registro
audiovisual da danca. Apesar de ser o resultado de uma unido, néo deve ser visto como soma
dos dois, pois trata-se de uma nova forma artistica, também hibrida (BASTOS, 2013). Vale
destacar que este Ultimo aspecto intensifica a aproximacdo entre a danca e tecnologias da

comunicacao, pois o video-danga transita entre elas. Wosniak o considera como “um intervalo,
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um entre-imagens, com suas fronteiras fluidas, movendo-se entre os cddigos e entre a
linguagem do cinema, que o precedeu, e as tecnologias informaticas e digitais que o sucederam”
(2006, p. 82).

E, portanto, o entendimento de que essas novas formas de danca n3o se tratam da uni&o
com um aparato tecnoldgico, mas de formas outras de criacdo, producdo e consumo dessa arte,
ou seja, uma nova linguagem. No video-danca, 0 movimento do corpo relaciona-se com a
movimentagdo da cAmera ¢ quem a manipula: “ao propor uma nova linguagem, uma nova
signagem para a danca, o video-danca amplia o repertorio deste fazer artistico, pela introducéo
de um signo novo: uma nova relacdo entre a danga e sua propria imagem, capturada pelo ‘olho
da camera’ (WOSNIAK, 2006, p. 69).

Dentre as possibilidades de danca e video existe ainda o desenvolvimento dessa para a
televisdo. A mdusica também se uniu ao video para ampliar sua propagacdo nesse meio,
utilizando os videoclipes para tal. Bastos apresenta algumas frentes existentes dos videoclipes,
dentre elas a utilizagdo da danga em sua composicdao. Contudo, afirma que “os videoclipes e
aberturas de programas de televisdo tém forte apelo comercial e, muitas vezes, a danca esta
presente sem contribuir para uma nova linguagem em cena” (2013, p. 119).

Ainda dentro do universo de possibilidades de danca facilitadas pelo advento das
tecnologias digitais, encontra-se a ciber-danca que, partiu de uma mesma matriz — a tecnologia
—mas segue caminhos diferentes da midia-danca. Surge dentro do ciberespaco, especificamente
por meio da hibridizacdo com tecnologias digitais de comunicacdo (BASTOS, 2013;
WOSNIAK, 2013).

Esta se difere do video-danga, principalmente, no processo criativo: “alguns trabalhos
[...] s@o feitos para serem vistos diretamente de uma tela de computador, através de um sistema
world wide web (www) ou CD-Rom. Qutros estilos constituem em performances ao vivo
utilizando-se das novas tecnologias com variados graus de sofisticacao” (WOSNIAK, 2006, p.
96).

Esse formato de danca também esté relacionado a novas fronteiras da relacéo do corpo
e tecnologia, pois surgem possibilidades de virtualizagdo desse. Essa hibridizagdo com limites
cada vez menos visiveis e “a existéncia de uma danga em interacdo com as tecnologias da era
digital deixa de ser uma nova estética de arte para tornar-se o novo reflexo estético da propria
evolucdo deste corpo” (WOSNIAK, 2006, p. 88-89).

Com essas novas possibilidades disponiveis, a interatividade também se desenvolve na

ciber-danca. Existem diferentes tipos de interagdo que podem ser propostos e mesclados em
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uma obra artistica, as interacdes pré-estabelecidas e definidas pelo proprio autor, ou as
interagBes que permitem o usuario ou espectador alterar a obra, que leva a resultados
imprevisiveis, e Wosniak (2006) explica que neste segundo o0 usuario torna-se co-autor. Por
1ss0, 0 paradigma a ser quebrado ¢ justamente o da autoria. O usudrio ou receptor “ndo € soO
chamado para receber o que esta pronto, acabado, ensaiado, mas para produzir junto, a danca
que pode-vir-a-ser” (WOSNIAK, 2013, p. 12). A autora ainda reflete sobre as possibilidades

criativas desse cenario:

Encontrando outras formas (redes) para se voltar ao sujeito, chamar a sua atengdo de
um modo diferente do contato palco/plateia, emissor/receptor, a danca tecnologizada,
mediada por diferentes interfaces, propde modos de participacdo ao espectador
usuario. Seria este o caminho previsto? Seria talvez o fim das obras acabadas, com
autoria definida, dando origem as obras-processo-a¢ao? E como abordar o conceito de
autoria? O usudrio se torna coautor em suas trajetorias interativas mediante o uso de
um CD-Rom de danga, por exemplo? [...] A danca no ciberespaco, por exemplo, vai
usar e abusar da interatividade, das possibilidades hipertextuais, da ndo linearidade de
seu discurso. A digital dance torna-se uma arte da comunicacdo (WOSNIAK, 2006,
p. 95).

As nomenclaturas apresentam alguns pontos de intersecdo, ainda que tenham sido
desenvolvidas a fim de desenvolver aspectos especificos da relacdo da danca com diferentes
tecnologias. E importante pontuar que ndo ha uma ordem cronoldgica para essas expressdes da
danca, bem como uma ndo sobrepde a outra. Ainda, mostram a aproximacao da danca ndo so6

com a tecnologia, mas sua hibridizagdo com a comunicacéo.

A partir da segunda metade do século XX, a propria ideia de arte é posta em quest&o.
As formas hibridas, video-danga e ciber-danga, com suas fronteiras fluidas, alta taxa
informacional e a presenca intencional do ruido, aumentando sua taxa de
originalidade, provocaram uma explosdo de informagéo por meio das imagens em
movimento. Informacdo pura circulando o planeta e sendo consumida pelas massas
(WOSNIAK, 2006, p. 62).

As autoras abordam a questdo da interatividade entre espectador/receptor e obra nas
diferentes categorias. O espectador na midia-danga e na ciber-danca partem do direcionamento
do artista/coreografo, que possui um nivel maior ou menor de controle. A co-autoria acontece
se 0 espectador possui algum papel no processo criativo. Contudo, dentro do ciberespaco e com
0 avango das tecnologias digitais, surgiram incontaveis possibilidades de interacéo e alteracao
na obra, podendo se pensar até em obras inacabadas (WOSNIAK, 2006).

A partir dos conceitos apresentados, € possivel iniciar uma reflex&o sobre formatos de

danga que surgem a partir ¢ por meio das redes sociais. Wosniak propde que: “se o novo
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paradigma digital e a circulagcdo de informagdo em rede constituem-se como alicerces da
contemporaneidade, entdo a danca devera ser repensada neste contexto, pois a partir dai, ela vai
aceitar a desmaterializagdo por qual passa e se fundamenta a arte virtual” (2006, p. 95).

A autora Harmony Bench entende que as midias sociais impactaram a circulacao global
de danca. Por isso, desenvolveu o conceito de “social dance-media"*? partindo do argumento
que: “assim como a danga ¢ a midia para telas se uniram para criar uma pratica hibrida de midia-
danca, a midia-danca e as midias sociais também estdo convergindo para produzir uma area de
experimentacao artistica, que denomino como social dance-media” (2010, p. 183, tradugao
nossa).

Para a autora, as midias sociais promoveram a necessidade de novas praticas sociais
“ndo definidas por géneros musicais ou vocabuldrios de movimentos, mas pelos modos de
composicdo e circulagdo no ambiente das midias sociais” (BENCH, 2010, p. 184, tradugdo
nossa). Essa visdo € fundamental para analisar os formatos de danca dentro especificamente das
midias sociais, pois essas possuem ndo s caminhos para a cria¢do artistica, assim como as
outras categorias de danca ja apresentadas, mas levam também em consideracdo questfes

comportamentais dos usudrios e de circulacdo de conteido. Bench esclarece que:

Quando a midia-danca e as midias sociais se mesclam para formar trabalhos de social
dance-media, o resultado nédo é apenas aditivo. Postar um comentario em um video no
Youtube, por exemplo, ndo constitui em um exemplo de social dance-media, uma vez
gue o comentério ndo altera o trabalho. O componente coreografico precisa acomodar
e refletir o uso de estratégias das midias sociais na composicdo e na recepg¢do, 0 que
permite ao criador integrar usuarios e membros da audiéncia ndo apenas como
comentaristas, mas colaboradores de alguma espécie (2010, p. 185, tradugdo nossa).

As obras “se apresentam como evidéncia de que danga deveria ser compartilhada,
copiada, incorporada, manipulada e re-circulada, em vez de preservada para 0 dangarino
profissional e de elite” (BENCH, 2010, p. 184, tradug@o nossa). Portanto, a social dance-media
exige algum tipo de participacdo ativa do usuario, e ndo apenas sua presenca como observador
da obra, de forma a mudar os limites tradicionais de artista e espectador. Esse formato é
diferente do carater interativo de obras de midia-danca para o carater participativo, basico nas
redes sociais online.

Para exemplificar esse formato de danca, Bench (2010) define trés categorias de analise:

crowdsource, flash e dancas virais, e afirma que existem muitas outras nesse universo. A

10 Em portugués o termo pode ser entendido como danca das midias sociais (traducdo livre).
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primeira refere-se a coreografias criadas de forma colaborativa em ambientes online, e
incorporam nao-profissionais da danca nas composicdes. Apesar disso, a obra costuma ser
dirigida por um coreografo profissional. As coreografias crowdsource ndo necessariamente
serdo veiculadas exclusivamente no meio digital podendo ser, inclusive, para o palco
tradicional. Porém, ndo é apenas sobre a participacdo de membros fora da comunidade
profissional, mas sim em como essa integracdo € alcancada. Por isso, o processo de cria¢do ndo
possui um padrdo e ndo é linear. O projeto Twitter Community Choreography, de 2009,
exemplo citado pela autora dentro dessa categoria, consistia em diferentes usuarios enviando
sugestOes e direcionamentos de passos e movimentos de danga para um perfil na plataforma,
que depois eram unificados em uma coreografia e reproduzidos por bailarinos. Essas
apresentaces eram filmadas e publicadas no Youtube!!.

A categoria de coreografias flash, tem origem no movimento de flash mobs, que consiste
em uma aglomeragdo de individuos em um local e horario especificos, sem um propésito
definido, que depois da acdo se dispersam como se nada houve acontecido. Segundo Bench,
seguem a mesma estrutura de um flash mob “convergir, performar, dispersar” (2010, p. 194,
traducdo nossa).

No entanto, coreografias flash ndo sdo flash mobs propriamente ditos, e existem
especificidades culturais para estes que ndo podem ser reproduzidas em dancgas preconcebidas
e encenadas para uma apresentacdo publica. Diferente de flash mobs, que exigem apenas um
convite, as coreografias exigem um preparo prévio de dancarinos ou pessoas dispostas a investir
tempo para o ensaio. Contudo, a carateristica compartilhada dos dois formatos é a ocupacéo de
espacos publicos.

Outro aspecto que pode ser destacado & o cardcter comercial dessa categoria
coreogréafica. Apesar de também ser feita de forma espontanea, esse formato foi amplamente
utilizado para campanhas publicitarias (BENCH, 2010), como foi o caso da campanha The T-
Mobile Dance'?, da empresa telefonica estadunidense T-Mobile, em 2009.

A terceira categoria e mais relevante para o desenvolvimento desta pesquisa sdo as
coreografias virais. Bench define que coreografias virais sdo aquelas que circulam de forma

rapida e alcancam milhdes de usuarios pela internet:

Contudo, em vez de simplesmente serem transmitidas por meio de redes ponto a ponto,
as coreografias virais se aproveitam dos mesmos mecanismos de distribuicdo

11 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=I0wtp3Fdufl Acesso em 06 fev 2022.
12 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=VQ3d3KigPQM Acesso em 06 fev 2022.
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enquanto, além disso, solicitam que os usuarios tomem um passo para além do
computador e na frente da cdmera. [...] Coreografias virais viajam de um corpo
dangante para outro por meio de uma interface de midia (2010, p. 201).

Qualquer conteudo na internet pode se tornar viral, se os usuarios forem atraidos por
alguma caracteristica especifica como humor, por exemplo, e, consequentemente, alcangar uma
quantidade alta de compartilhamentos e visualiza¢des. Porém, a carateristica essencial para essa
categoria € que também implica em uma acgdo ativa do usuario de aprender, reproduzir e
publicé-las sem uma reproducéo exata da original.

A autoria ainda ressalta que coreografias virais ndo sao uma pratica que nasceu no meio
digital, e cita como exemplo a coreografia do videoclipe Thriller de 1983, do cantor Michel
Jackson. Na época, resultou em iniumeras reproducdes de diferentes publicos e em diferentes
locais. Para este e outros casos, vale destacar que mesmo reproduzindo a coreografia original,
cada reproducéo gravada com diferentes equipamentos, por diferentes pessoas, em diferentes
cenarios, traz algo novo para a danca e permite o surgimento de novos significados (BENCH,
2010).

As formas hibridas do que chamo de social dance-media reconfiguram as telas como
lugares de coreografia participativa e de performance. Crowdsource, flash e
coreografias virais integram usuérios em suas criagdes, produgdes ou disseminacbes
em formas que haviam sido antecipadas por outras formas de experimentacdo artistica
e outras midias, mas que se tornaram possiveis pelas midias sociais e/ou expandido
(BENCH, 2010, p. 206).

Nas categorias de social dance-media apresentadas por Bench (2010) é possivel ver os
formatos que Machado (2008) havia se referido como ndo mapeados ou “criacao colaborativa
em redes”. Conforme a arte e a tecnologia foram avangando em conjunto, o publico, antes

espectador, passa a interferir nas obras até se apropriar e ocupar a etapa de producao.

3.1 Danga no TikTok

A definicdo de social dance-media e as categorias apresentadas por Bench (2010) levam
em consideracdo o papel ativo e de criagdo do usuario dentro da danca nas redes. Na rede social
TikTok, foco deste artigo, os contetdos sobre danga sdo classificados, principalmente, como
dance challenges ou desafios de danca, e consistem em coreografias curtas e de fécil

reproducdo. Os desafios surgiram nos Estados Unidos e as primeiras coreografias a serem
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popularizadas eram com musicas de hip-hop e rap (MATOS, 2021). Pode se considerar,
portanto, que é um formato ou estilo de danca que surgiu a partir e dentro das dindmicas desta
rede social online.

Inicialmente as coreografias eram criadas por profissionais, mas a difusdo fez com que
usuarios amadores também criassem suas préprias composi¢cbes (MATOS, 2021). Este
fendmeno aumentou o consumo e reproducdo de danca e aproximou esta arte de um amplo
publico, principalmente dos jovens, maioria no aplicativo. Uma das caracteristicas que pode ser
identificada em algumas destas coreografias ¢ o “padrao TikTok: mimica e movimentos literais
que repetem o que diz a letra da musica, facilidade, passinhos mais famosos do app e uma
divulgacao que desafie usuérios. A origem dos passos vem do hip-hop, mas o funk tem ganhado
espaco” (MATOS, 2021, sem pagina).

Ao abordar o tema de interatividade na danca, os autores estudados apresentam obras
criadas por artistas profissionais que, de alguma forma permitem que 0s espectadores
intervenham na forma artistica (BASTOS, 2013; WOSNIAK, 2006). Porém, no caso da danga
no TikTok, o usuario se apropria da propria criacdo, as vezes sem o intermédio de um
coredgrafo profissional. Com uma variedade de passos de danca que se difundiram nessa rede
gracas a sua intensa repeti¢do, 0s usuarios os reproduzem em suas proprias sequéncias.

Por outro lado, vale ressaltar que esse formato de danca adquiriu um forte apelo
comercial, principalmente para o mercado da musica. O TikTok permite a inclusdo de musicas
nos videos diretamente pela ferramenta disponivel, o que gera um link e, ao clicar, o usuario
podera encontrar todos os conteldos produzidos com uma mesma cancdo. Uma vez que o
aplicativo é muito popular e os conteldos sempre incluem algum &udio, essa caracteristica

técnica facilitou o processo de popularizacdo de musicas. Silva Junior explica que:

Ao viralizarem, as musicas sdo acessadas fora da plataforma. Esse movimento tem
chamado a atencdo das gravadoras e servi¢os de musica que passaram a ter acordos
com a plataforma que atua como uma mediadora musical. A popularidade do TikTok
no mercado de musica tem sido tdo grande que a propria plataforma ja criou seu
servigo de musica por streaming®® (0 Resso) e 0s artistas j4 comecam a pensar suas
producdes direcionadas a plataforma, seja por meio de uma performance, coreografia
ou de um desafio (2021, p. 6).

O TikTok permitiu um novo formato de divulgacao online para 0 mercado da musica, e

os desafios, especialmente de danga, desempenharam um papel importante para isso. Diferente

13 Streaming é a tecnologia de transmiss&o de dados pela internet, principalmente audio e video, sem a necessidade
de baixar o contetdo. Fonte: https://tecnoblog.net/responde/o-que-e-streaming/ Acesso em 10 abr 2022.
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de um formato de anincio publicitario pago, ¢ uma forma de fazer com que o publico seja
estimulado a utilizar a masica em seus contetdos e, dessa forma, promover sua popularizagao
de forma espontanea: “isso leva a inser¢do da plataforma como parte de uma sequéncia de
produgao-disseminagao-consumo da musica no meio digital e todo esse processo tem trazido
vérias reflexdes que vdo para além da industria fonografica” (SILVA JUNIOR, 2021, p. 11).

A danca também assume, entdo, um papel estratégico para os produtores musicais, como
um dos formatos com maior aderéncia e interesse do publico. Um exemplo recente é a musica
“Tipo Gin” do cantor Kevin o Cris, langada em 2021. A empresaria do cantor, Kamila Fialho,
explicou em reportagem (ORTEGA, 2021) que o foco para a divulgacdo foi o TikTok e a
prépria composi¢do da musica ja foi pensada para as dinamicas da rede, além realizar parceria
com um grupo de criadores de danca especificas também para esta.

Pode-se observar que, tanto como lazer, quanto com objetivos comerciais, a danca
dentro do TikTok necessita de seus usuarios como atores centrais para sua existéncia e
popularizacdo. Para contribuir para esta discussdo, vale resgatar a reflexdo de Wosniak sobre

video-danca:

O paradigma de Benjamim, a ‘aura’ da obra de arte, o seu hic et nunc, sua unicidade
e valor cultural, existentes apenas no local onde foi criada, onde acontece, pode servir
como reflexao sobre uma obra original, mas néo se aplica as obras e textos ndo-verbais
(no caso do video-dancga) que se originam em e para suporte midiatico e mecanizado,
destinando-se & reproducdo e a circulagdo de informagéo (2006, p. 22).

A partir do resgate tedrico levantado sobre a relacdo da danca e tecnologia e alguns
aspectos ja identificados sobre a dancga no TikTok, sera possivel iniciar uma analise sobre suas
caracteristicas, como os elementos presentes nos videos, as dindmicas existentes na danga

dentro da rede social e a participacdo dos usuarios nas composi¢oes coreograficas.

4. Analise de coreografias

A pesquisa realizada neste artigo busca analisar o formato de danca que surgiu e existe
dentro do TikTok. Visto que existe um volume muito extenso de desafios de danga e videos,
para este artigo foram analisadas cinco coreografias publicadas no aplicativo entre dezembro
de 2021 e fevereiro de 2022. A escolha das coreografias foi feita a partir do seguinte critério:

alto nimero de visualizacbes do primeiro video publicado (acima de um milhdo de
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visualizagdes), o que indica a popularidade do contetido dentro do aplicativo. Os dados foram
coletados entre os dias 13 e 30 de marco de 2022.

A partir do referencial tedrico foi possivel entender que, nas redes sociais online, um
dos principais aspectos das dinamicas criadas, principalmente no TikTok, parte da participacdo
dos usuarios na producdo de conteudo. As categorias de social dance-media de Bench (2010)
também entendem este cenario e, especificamente, a relacdo com a danga no ambiente digital.

Por isso, entendeu-se que € importante analisar tanto coreografias criadas por
coredgrafos profissionais, quanto criadas por usuarios amadores. Assim, para analise dos foram
selecionados cinco casos, a partir dos respectivos critérios pontuados: (01) Vermelho - Gléria
Groove: coreografia oficial da cantora, com autoria da coredgrafa profissional Flavia Lima,
para o videoclipe de langcamento da musica e utilizada no TikTok para divulgacdo; (02)
Coreografia ndo oficial, criada por um usuario do TikTok e publicada dentro do aplicativo, para
a musica Pique, Piquezin x cintura ignorante - DJ Patrick Muniz & Pet & Bobii & MC Buraga;
(03) Coreografia publicada pela cantora Ludmilla dentro do aplicativo para a musica de sua
autoria Socadona [Funk remix] - Ludmilla & DJ Will22 & Topo La Maskara, sem indicagnao
de autoria de coredgrafo; (04) Duas coreografias diferentes para a musica Dangarina - DJ Pedro
Sampaio & Mc Pedrinho. Foi criada uma coreografia para o langamento da mdusica e videoclipe
oficial, porém outra coreografia se popularizou no app, criada por uma usuaria; (05)
Coreografias para a muasica Café Da Manha ;P - Luisa Sonza & Ludmilla. Foi criada uma
coreografia oficial para o videoclipe de lancamento da mdsica pelo coredgrafo profissional
Flavio Verne, dividida em dois trechos para o TikTok, mas também houve a criacdo de outra
coreografia por um usuério amador. Os nimeros de visualizagdes e curtidas em cada video
também sdo um indicativo de quais conteldos geram maior interesse dentro do aplicativo.

A andlise foi feita a partir das informacdes dos videos disponiveis no aplicativo e da
observacao de seus conteudos. Visto que a dindmica de participacdo do TikTok consiste na
producdo de videos por seus usudrios, as categorias foram separadas em dois blocos:
coreografias oficiais e reproducdes. Desta forma foi possivel coletar dados sobre as coreografias
oficiais, tanto as caracteristicas dos movimentos, bem como legenda e hashtags incluidas, €, no
segundo bloco, avaliar as caracteristicas da reproducgéo destas pelos usuarios, conforme tabelas
abaixo.

Cada bloco possui informacgdes numéricas (visualizagbes, comentarios, curtidas, entre

outros) e descritivas, conforme as tabelas 01 e 02 (abaixo). A tabela completa com todos 0s
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dados coletados esta disponivel no Apéndice A deste artigo. Apos a coleta, foi possivel cruzar
os dados obtidos dos videos e realizar observac6es sobre cada um.

CATEGORIAS DE ANALISE DAS COREOGRAFIAS - OFICIAL

Videos oficiais/originais - Aspectos técnicos/ numéricos - TikTok

Compartilham .
Visualizagbes Comentdarios| Curtidas @ entos fora do Lege'nda Hashtags Cred.lto a0 Pefﬁ' d? in Da.ta d%
app do video coreégrafo  publicagao publicagar

Aspectos video original
Quantidade | Usode  Posigdo | Enquadra Ferramentas

Duragdo Cenario Figurino de pessoas filtro camera mento de edicdo

Aspectos coreografia

- . - Tutorial
” E oficial do | Estilode @ . i ) )
Descritivo . L disponivel no | Tutorial |Coredgrafo
artista? musica L
aplicativo?

Aspectos coreografia - descricdo de movimentos

Tabela 1 - categorias de anlise das coreografias oficiais.

CATEGORIAS DE ANALISE DAS COREOGRAFIAS - reproducoes
Aspectos técnicos/ numéricos - TikTok
Quantidade de Tipo de videos

videos utilizando a | encontrados pela
misica oficial musica

Visualizagdes Musica oficial

Hashtag totais no aplicativo

Resultados de videos a partir da hashtag

Categorias de
videos Resultados Observagtes

. " "melhores”
identificadas

Caracteristicas dos videos de reproducéo da coreografia - a partir da hashtag
Quantidade de Ferramentas

Duragéo Cenario Figurino pessoas Posigao camera | Enquadramento de edigio Variagbes
Novas coreografias
A . Compartilhamentos
Visualizagdes Comentarios Curtidas partl
fora do app
Mais curtidos - resultados a partir da #
enquadramento filtro
visualizagdes  curtidas comentarios | Compartilhamento | assunto do video créditos Cenario | Figurino | e posicao da Hashtags Legenda | digdio Link

camera

Tabela 2 - categorias de analise da reproducéo das coreografias.
4.1 Caso 01
O caso (01) refere-se a coreografia publicada no perfil do TikTok da cantora drag queen

Gloria Groove da musica Vermelho e é a mesma apresentada no videoclipe oficial*#, criada pela

coredgrafa profissional Flavia Lima.

14 Videoclipe oficial da musica Vermelho publicado no canal oficial do Youtube da cantora drag queen Gloria
Groove, disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=p4aPIYN6x1Q Acesso em 20 mar 2022,
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Videos oficiais/originais - Aspectos técnicos/ numéricos - TikTok

A i " Compartilhamentos " Credito ao Perfil de . Data de
Visualizagdes Comentarios Curtidas fora do app Legenda do video Hashtags corsigrafo publicagio Link publicagso
quero v todo https:iwww.tiktok.co
mundo fazendo o | #vermelhochal mﬂg@é\uriag}uovel.\/id
#vermelhochallange lenge / :
S;Z‘:i;’:a;:°"e°g"aﬂa oficial - 639.8 mil 478 61.8 mil 638 DC: @Flavia Lima | #vermelho / DCL‘i::‘”“ Oficlal ga cantoria :7;’;782‘;?3";?6%2 12/02/2022
#VERMELHO #Iadyles(e ! 8is_from_webapp=v1
#LADYLESTE #gloriagroove &lang=p.BR
#0631 ORIAGROOVF AELgEpLER
de olho 8m vooss https:/Awww.tiktok.co
) fazendo o #VermelhoCh mi@sloriadroovenid
gﬁ;&;&mumﬁa ofieial - 2.7 milhdes 2,555 mil 223.4 mil 2,698 #VermelhoChalleng | allenge no Dg‘j’;g: gentora aol70682838624320 | 5410212022
e #LadyLeste #LadylLeste gloniag 93205"57WDL””_’1
#GloriaGroove | #GloriaGroove Bis_trom_webapp=v1

&lang=pt-BR

Tabela 3 — Dados dos videos publicados pela cantora Gléria Groove.

Aspectos técnicos/ numéricos - TikTok

Visualizagbes Musica oficial no Quantidade do Tipo de videos

Hashtag . - videos utilizando a encontrados pela
totais aplicativo L - .
musica oficial musica
#vermelhochallenge Danca / Maguiagem
- promovida pela | 50.2 milhdes sim 144.6 mil ¢ quiag

/ Tutoriais / diversos
cantora

Tabela 4 - Dados dos resultados da hashtag #vermelhochallenge.

No video, a coredgrafa Flavia Lima danca sozinha com o figurino e no cenério do
videoclipe oficial, a filmagem é com a cdmera estatica e cobre um plano aberto que mostra todo
seu corpo, sem variages de enquadramento ou cortes de cena. A legenda e a inclusdo da
hashtag #vermelhochallenge deixa clara a intensdo da artista em estimular a reproducdo da

coreografia pelos usuérios.

Imagem 1: Video da coreografia publicado no perfil de Gléria Groove.
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o TikTok

@gloriagroove

00:01/00:34

Fonte: Captura do video disponivel no TikTok feita pela autora.

Apesar de ser direcionada para a coreografia, a hashtag também apresenta como
resultado de busca diversos videos de maquiagem, em um formato bastante popular no
aplicativo: etapas da elaboracdo/aplicacdo de uma maquiagem com cortes feitos com uma
ferramenta do aplicativo e, apds cada corte, uma nova etapa € incluida. No final, a pessoa
aparece com a maquiagem finalizada'®. O video com mais visualizagdes identificado com a
musica e com a hashtag - 5 milhdes - segue esse formato.

A partir da hashtag também foram identificadas duas outras coreografias criadas com a
mesma masica, mas ndo foram encontradas reproducdes destas por outros usuarios. Os
resultados estéo bastante divididos entre os desafios de coreografia e maquiagem, mostrando
que, apesar do estimulo da cantora para a coreografia, 0s usuarios criaram um desafio de
maquiagem que também se popularizou. Tanto os videos de danga quanto os de maquiagem
seguiram a tematica da cor vermelha proposta pela letra da musica, utilizando roupas,

maquiagens e iluminagéo desta cor.

15 Video com mais visualizagbes neste formato, utilizando a musica Vermelho, disponivel em:
https://www.tiktok.com/@renatasantti/video/7065695057432612102is_copy_url=1&is_from_webapp=vi&lang
=pt-BR&g=vermelho&t=1647819188939 Acesso em 22 mar 2022.
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A cantora Gloria Groove publicou em seu perfil um de si mesma reproduzindo a
coreografia, que também continuou o estimulo para a reproducdo do desafio (tabela 3) e
alcancou um alto volume de visualizac¢des. Publicou, também, um més depois do video de sua
coredgrafa, um compilado de videos de outros usuarios reproduzindo a coreografia®, com a
legenda: “#VERMELHOCHALLENGE continuem fazendo e me marcando § .

A coreografa disponibilizou em seu perfil na rede um tutorial da coreografia, em que
repassa 0s passos de forma lenta e utiliza um recurso de edic¢éo do proprio aplicativo para incluir
texto no video, descrevendo os passos conforme sdo reproduzidos. Existe uma variacdo de
nivel, grande parte da movimentacdo acontece em pé, mas em alguns momentos sdo feitos
movimentos abaixando e levantando, e de angulacdo do corpo (variando entre frente, lado e
costas). Em alguns passos ha uma traducdo literal ao que estd sendo cantado na letra, por

exemplo, no trecho “s6 para ver” a dangarina apoia a mao reta acima da testa.

Imagens 2 e 3: Video do tutorial da coreografia publicado por Flavia Lima.

%Disponivel em:
https://www.tiktok.com/@gloriagroove/video/7074367301448944902is _copy url=1&is_from webapp=v1&lan
g=pt-BR Acesso em 27 mar 2022.
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o' TikTok
@flaalimaa [N] Relatar

)
' TiK c):k
00:03/00:46 Ongagﬁhﬂga

Fonte: Captura do video disponivel no TikTok feita pela autora.

4.2 Caso 02

O caso (02) refere-se a uma coreografia criada pelo usuério que se identifica como
Samambaia, publicada em seu perfil: @samambaiaa_, com a masica Pique, Piquezin X cintura
ignorante - DJ Patrick Muniz & Pet & Bobii & MC Buraga.

Videos oficiais/originais - Aspectos técnicos/ numéricos - TikTok
Compartilha

Visualizagbes =~ Comentarios Curtidas mentos fora Leggnda do Hashtags Cred.\tu ao Perfi d? Link Da.ta de,
video coredgrafo publicagdo publicagao
do app
https://www.tiktok.com/
piquezin &5 R @samambaiaa_fvideo/
Caso 02 - @gustavinho__ #samambaia 7037219084412521734
Coreografia Pique, | 18.2 milhdes 10.8 mil 1.4 milhGes 28.6K dancy #y Perfil proprio i Zis_copy url=1&is_fro | 02/12/2021
Piquezin #samambaia _ m_webapp=v1&q=pigu

#iy e%20pique%20piquezi
n&i=1647784933377

Tabela 5 — Dados dos videos publicados pelo usuario Samambaia.

Né&o foi identificada nenhuma sinalizacdo de que esta seja a coreografia da muasica no
TikTok ou por parte dos artistas (que ndo possuem perfis na rede), fator que indica que a
coreografia ndo foi criada com objetivo comercial ou publicitario. Na legenda foram utilizadas
duas hashtags: a primeira pode ter sido incluida para reforcar a origem do video ou autoria do
usuario, mas a inclusdo da segunda aponta a intengdo de viralizagdo do contetdo. A sigla “fy”

¢ a abreviagdo de “for you”, ou “para vocé”, sessdo onde sdo sugeridos videos para 0S usuarios
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de acordo com seus interesses. Esta € uma pratica comum entre os usuarios pois pode auxiliar
o0 algoritmo a incluir o video na sessdo e facilitar que seja encontrado.

O video apresenta duas pessoas (0 autor e outro usuario identificado como
@gustavinho__dancy) e foi gravado no interior de uma casa, com roupas comuns, sem
nenhuma ferramenta de edi¢do identificada. A cadmera esta estatica e o enquadramento mostra
os corpos do joelho para cima. A coreografia € composta por movimentos de bragos, com

variacdes nos sinais feitos com as méos a cada repeticao, alternados por movimentos de quadril.

Imagem 4: Video da coreografia publicado por Samambaia.

Fonte: Captura do video disponivel no TikTok feita pela autora.

O aplicativo indicou que existem 301.4 mil videos utilizando a mesma masica. Destes,
quatro dos cinco videos sdo variacGes da reproducdo da coreografia, com altos volumes de
visualizacdes e curtidas. O aplicativo ndo possui uma ferramenta que permita filtrar apenas 0s
videos que reproduzem a coreografia e ndo houve uma hashtag criada pelo autor para sinalizar
a coreografia, mas 0s nimeros encontrados apontam um grande volume de reproducdes e de

interesse por parte dos usuarios.
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Videos mais curtidos - Resultados a partir da misica

Crédito ao

Compartilha  assunto do Enquadramento e

Visualizagoes Curtidas Comentarios N criador da Cendrio Figurino o A Hashtags Legenda Filtro ou edi¢do aplicades
mento video posigéo da camera
coreografia
1| 417 mihdes| 3 milhdes 1.2 mil 2609 mi | daNsa-noéa nla Casa Roupas | corpa inteiro / camera néio néo tem néo
coreografia comuns estatica
2 | 241 mihdes | 1.9 milhdes 9.659 mil gpsami | Coreografia nao Cesalugar | Roupasde | corpo Intaira / cAmera néo Sdds bronzeeee néo
original aberto banho estatica
- : sim - dudio narrando o
3| 14mihdes | 1.8 milhdes 9.384 mil 1406 mi ~ Corecorafa néio Casajsala | ReuPpas | estdtico/joslho pra néio Que comece 8858 4o, 45 yideo + texta no
original comuns cima novo ciclo! @ video
. #foryou #yp>s  Piquizinha 3¢ |
4 | 20.2 milhdes 1.7 milhdes 31 mil 42.3 mil Corgograﬂa néo Casa Roupas corpo |n|s||:a. / cAmera #viral #piquezin #foryou #yp</ #viral inclusao de texto no video
original comuns estatica N .
#filha #piquezin #ilha
" sim - audio narrando o
5 8426mi 1.7 milhdes 7.223 mil 1307 | Coreograia no Lugar Roupas estatico | josino pra néo Saudades do MeU .14 4o video + texta no
original aberto/quintal comuns cima fundo fake

Tabela 6 - Videos mais curtidos a partir dos resultados da musica utilizada.

As coreografias que serdo analisadas nos casos a seguir possuem um ponto em comum:
em algum momento da sequéncia apresentam a mesma movimentacao da coreografia (02), mas

que foram apresentadas aos usuarios de formas diferentes.

4.3 Caso 03

O caso (03) refere-se a coreografia publicada pela cantora Ludmilla para a musica
"Socadona [Funk remix]”, remix de uma musica ja lancada anteriormente. Apesar da primeira
versdo possuir um videoclipe com coreografia oficial, a cantora apresentou outra sequéncia em
seu perfil para a nova versao.

Videos oficiais/originais - Aspectos técnicos/ numéricos - TikTok
Compartilha

Visualizagdes Comentarios | Curtidas mentos fora Lege[gda do Hashtags Credf\,to aro F;T“' d? Link D;.ta dg
do app video coredgrafo | publicagéo publicagio
hitps:/fwww.tiktok.com/
_ i @ludmillafvideo/70502
Caso 03 Cgreograﬁa 3.6 milhGes 1122 464.7 mil 1412 #SocadonaFunk #SocadonaFunk ndo Ludr_nllla 1816785345883 ¢ 02/12/2021
Ludmilla Challenge Challenge artista opy un=18is from we

bapp=v1&lang=pt-BR

Tabela 7 — Dados dos videos publicados pela cantora Ludmilla.

O video se inicia com a cantora realizando alguns movimentos aparentemente
improvisados. Em seguida, uma segunda pessoa aparece no quadro da camera e elas iniciam a
coreografia com uma sequéncia de movimentacdo de braco, seguida pela sequéncia que
aparenta ser a mesma criada por Samambaia (caso 02), finalizada por um passo com 0s pés. A
cantora néo sinaliza nenhuma autoria da coreografia, mas a hashtag indica a intengédo em

apresenta-la como um desafio, ou seja, estimular a reproducéo pelos usuarios.

Imagem 5: Video da coreografia publicado por Ludmilla.
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Fonte: Captura do video disponivel no TikTok feita pela autora.

A intengdo da cantora foi alcangada, vistos os altos nimeros de visualizagcoes e videos
utilizando a musica. Dos cinco videos mais curtidos a partir dos resultados da musica, dois
utilizaram a hashtag do desafio e marcaram apenas a Ludmilla, sem creditar nenhum
coreografo. O video com maior volume de visualizages (18.5 milhdes) e maior volume de

curtidas (1.5 milhdes) obteve um alcance muito maior que o video original da cantora.

Aspectos técnicos/ numéricos - TikTok - reprodugoes

Quantidade de
Visualizagdes = Musica oficial videos utilizando a
totais do app musica oficial
(remix funk)

Tipo de videos
encontrados pela
musica

Hashtag

A maior parte dos
#socadonafunckchallenge | 28.6 milhGes sim 258.8 mil videos reproduzem a
coreografia

' Tabela 8 - Dados dos resultados da hashtag #socadonéfunkchallenge.

4.4 Caso 04

O caso (04) refere-se as coreografias criadas para a muasica Dancarina, do DJ Pedro
Sampaio em parceria com o MC Pedrinho. O videoclipe de lancamento da mdsica apresenta

uma coreografia oficial, com a duracdo do tempo total da masica.
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Visuslizagdes | Comentsrios Curtidas Compartilhamentos Leggnda do Hashtags Credito ao Peﬁll de Link Data de
fora do app video coredgrafo publicagdo publicagéo
Caso 04 - I dangarina oficial do
Coreografia DJ 4.6 milhdes 793 352.7mil 1661 j néo nao artista i 05/02/2022

Pedro Sampaio

Tabela 9 — Dados dos videos publicados pelo DJ Pedro Sampaio.

Em seu perfil do TikTok, o DJ publicou um video em danca o trecho do refrdo com
quatro bailarinas, sem créditos ao coredgrafo. O crédito a coreografia foi buscado nos videos
do TikTok e Youtube oficiais do artista, e ndo foi possivel encontrar a ficha técnica do
videoclipe!’. A coreografia é focada em movimentos amplos de braco e movimentos de quadril.
Por parte do DJ ndo houve uma hashtag oficial para divulgacdo da musica ou da coreografia,
bem como néo houve a criagdo de um desafio (challenge).

No mesmo dia da publicagdo original, a usuaria do TikTok Gi Cardoni publicou em seu
perfil @gicardoni_ uma coreografia de sua autoria para a mesma musica, que alcangou 0s

seguintes resultados (tabela 10):

Nova coreografia para esta musica - Gi Cardoni

N
fos | Curtidas

fora do app video aShMA0S  corecgrafe | publicagde Duragdo | Gendrio  Figurino

Legendado | o, Credioao Perfil de Link do video Tutorial Link Quantidade | Posigao |Enquadra Ferramentas de Descrigao dos

de pessoas | camera | mento edigao movimentos

Coreografia da usuaria:

de: euzinha

fagam € me

merquem

1)

Coreograla ;6 ringes B34 1162 mi 1022 o
Gi Gardoni

rebola
M

- rebolada) -
repeticao da mesma

@me
Pedrinho sequéncia de piguazin no

Tabela 10 — Dados do video publicado pela usuéria Gi Cardoni.

Esta sequéncia apresenta uma quantidade maior de passos e em maior velocidade, se
comparada a original, e segue o ritmo da letra. Em alguns momentos, reproduz movimentos
literais do que esta sendo cantado. Um dia depois da publicacédo, a pedido de uma usuaria por
meio de um comentario, a autoria publicou um tutorial da coreografia que alcancou 6.1 milhdes
de visualizages. Para auxiliar no passo a passo da sequéncia, a autora utiliza emojis'® que
representam os movimentos, dire¢fes (uma seta apontando para a esquerda, por exemplo) e

repeticOes de cada passo.

Imagem 6: Video do tutorial da coreografia publicado por Gi Cardoni.

7Por esses motivos, ndo foi possivel confirmar a autoria da coreografia apresentada nos materiais oficiais do DJ
Pedro Sampaio.

18 “Emoji é um pictograma ou ideograma, ou seja, uma imagem que transmite a ideia de uma palavra ou frase
completa. [...] Atualmente, os emojis sdo muito populares nas redes sociais e em aplicativos de mensagens
instantaneas, como o WhatsApp.” Defini¢do disponivel em: https://www.significados.com.br/emoji/ Acesso em
27 mar 2022.
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o' TikTok

@gicardoni_

Fonte: Captura do video disponivel no TikTok feita pela autora.

Dentre os 1.2 milhdes de videos encontrados a partir da musica oficial no aplicativo, o
maior volume de coreografias reproduz a versdo de Gi Cardoni, e ndo a verséao oficial. O DJ
Pedro Sampaio compartilhou o video do tutorial em seu perfil'® com uma ferramenta chamada
dueto, que divide a tela em duas partes para que dois videos possam ser reproduzidos
simultaneamente, alcancando também mais visualizacbes que o video original. Com esta
mesma ferramenta ele publicou outros videos reproduzindo esta coreografia e outros formatos
de video (sem danga).

A reproducdo de videos com a coreografia ndo oficial, a auséncia de hashtag para o
desafio de danca e a falta de crédito para o coredgrafo da versao oficial, indica que ndo houve
um interesse do artista na divulgacdo da coreografia oficial e nem em sua reproducdo pelos

usuarios, apenas na divulgacdo da musica em qualquer formato.

®Disponivel em:
https://www.tiktok.com/@pedrosampaio/video/7062390867717262597?is_copy url=1&is from Acesso em 27
mar 2022.
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4.5 Caso 05

O caso (05) refere-se a coreografia oficial, criada pelo coredgrafo profissional Flavio

Verne, para o videoclipe de lancamento da musica Café da Manha, da artista Luisa Sonza com

participacdo da cantora Ludmilla. A mdsica possui uma coreografia completa para 0s 2 minutos

e 59 segundos de duracéo, publicada na integra no canal do Youtube de Sonza?°. Para o TikTok,

dois trechos foram transformados em desafios, o refrdo e a ponte cantada por Ludmilla,

diferente da pratica comum de criar um desafio apenas a partir do refrao.

Videos oficiais/originais - Aspectos técnicos/ numéricos - TikTok

Visualizagdes Comentarios Curtidas
Caso 05 - an.elm video 1.6 milhdes 822 129.8 mil
postado por Luisa Sonza
Caso 05 - Video com maior
visualizagdo no perfil de Luisa 4.7 milhdes 1.976 mil 398.3 mil
Sonza
Caso 05 - coreografia oficial 3.2 milhdes 670 3706 mil

(parte 2)

Compartilhamen
tos fora do app

632

2008

1.499 mil

Legenda do video Hashtags
@ @ludmilla néo

#CAFEDAMANHACHALLENGE
(@vanessalopesr @claragnds | #cafeda

{@_amanndaraujo manhach
@renansillveira allenge
@_mariapaulamarques
Eo

#CAFEDAMANHACHALLENGE
continua com tudo, agora com o

s #cafeda
trecho da @Iudmilla! J&
manhach
aprenderam essa parte da
allenge

coreo?! Fagam e me marquem,
quero ver vocés reproduzindo
muito & ¥ #fyp

Crédito ao
coredgrafo

nao

ndo

sim

Perfil de Link Data de
publicagdo ! publicagéio
luisasonza 8/2/2022

oficial da | Htpssmentctok comi@isas

cantora- | Sae e e e 10022022

@Iuisasonza ‘ebapp=v18lang=ptBR
flavio verne - 101312022

verneveme

Tabela 11 — Dados dos videos publicados pela cantora Luisa Sonza e pelo coredgrafo Flavio Verne (oficiais).

A coreografia do refrdo tem como maior foco a movimentacdo de bracos, facilmente

encaixavel no enquadramento da cAmera de celular, e um trecho segue a mesma estrutura da

sequéncia do usuario Samambaia, com variacdo na movimentacdo do braco (que é alternada

com a movimentacdo de quadril).

Imagem 7: Video da coreografia publicado por Luisa Sonza.

20 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=E13bBO0tEQg Acesso em 27 mar 2022.
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o' TikTok

@luisasonza

Fonte: Captura do video disponivel no TikTok feita pela autora.

A cantora Luisa Sonza publicou nove videos em seu perfil reproduzindo esta
coreografia, em trés deles o coredgrafo é creditado. Em alguns dos videos a cantora utiliza a
hashtag. Além disso, publicou um compilado de videos de usuérios?! reproduzindo o desafio,
informando que os melhores seriam colocados em seu perfil. A cantora Ludmilla também
publicou um video reproduzindo a coreografia em seu préprio perfil.

Aspectos técnicos/ numeéricos - TikTok

L . Quantidade de Tipo de videos
) o . Mdsica oficial| "~
Hashtag Visualizagdes totais do a videos utilizando a | encontrados
PP musica oficial pela musica
#cafedamanhachallenge 85.' 9 m!lhote_s de sim 48.4K corgografla /
visualizagdes diversos

Tabela 12 - Dados dos resultados da hashtag #cafedamanhachallenge.

ZIDisponivel em:

https://www.tiktok.com/@Iluisasonza/video/7071656736255429893is_copy url=1&is from webapp=vl1&lang=
pt-BR Acesso em 27 mar 2022.
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O desafio para o segundo trecho, referente a ponte da musica, ndo foi divulgado da
mesma forma. Apesar de possuir maior quantidade de videos a partir desta parte da masica, a
cantora Luisa ndo publicou a coreografia oficial em seu perfil. No TikTok, esta foi encontrada
no perfil de Flavio Verne em formato de tutorial. A sequéncia possui um nivel de complexidade
maior se comparada com o refrdo, pois apresenta uma variacdo maior de passos, trabalha em
mesma proporgao as pernas e os bracos, e uma parte é executada no chdo. Ainda assim, o video
de Verne foi o mais compartilhado dentre os oficiais.

Contudo, assim como o caso (04), este trecho também recebeu uma nova versao, criada
pelo usuario Gui Gonzastri em seu perfil @gonzastrigui, e apresentou os resultados abaixo. O

tutorial encontrado foi feito por outra usuaria.

Nova coreografia para esta mdsica - Gui Gonzastri

s Compmtinamenis | penca gyvien  rasags SO0t Pelde | ngouses  Tuonm i Dwamo Gewno  pguno QU P

edit sigio F
coredgrato | publicaao Enquacramento %"

depessoas  camera

Tabela 13 - Dados dos resultados da coreografia publicada pelo usuario Gui Gonzastri.

A sequéncia é composta por bragos, acompanhada por poucos movimentos de quadril.
Diversos passos reproduzem de forma literal o que esta sendo dito na letra da musica (“presa”:
bragos cruzados / “calada”: dedo em sinal de siléncio a frente da boca / "vocé”: dedos apontados
para frente etc.). Os resultados a partir deste trecho da musica apresentam maior volume para a
coreografia de Gui do que para a original. As proprias cantoras, Luisa Sonza e Ludmilla, que
ndo publicaram videos com a original, reproduziram esta verséo, utilizando a mesma hashtag,

mas sem creditar a autoria.

4.6 Analise comparativa

Ao analisar as cinco coreografias selecionadas, é possivel identificar alguns pontos em
comum, que serdo citados a seguir. A primeira questdo que pode ser levantada € a de autoria
das coreografias. Foi encontrado um formato padrdo para sinalizar o autor/coredgrafo, com a
sigla DC (abreviacdo para dance challenge) na legenda do video, seguido pelo nome e/ou seu

perfil no TikTok. E uma pratica opcional dos usuarios, pois ndo ha uma ferramenta ou exigéncia
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do aplicativo para essa referéncia. Porém, ndo existe uma consisténcia na indicacao de créditos
e, na maioria dos videos nos casos analisados, néo é feita.

Nos casos das coreografias oficiais para lancamentos de musicas, ou seja, em que 0S
coredgrafos foram contratados pelos artistas, também ndo ha padronizacdo nos créditos. Nos
casos (03) e (04), ndo foi possivel confirmar a autoria pela falta de crédito por parte dos artistas.
As coreografias oficias (04) e (05 — parte 2) ganharam menos destaque nos perfis dos artistas
do que as sequéncias criadas por usuarios. Estes fatores demonstram que existe maior atengédo
em coreografias virais do que, necessariamente, nas oficiais. Consequentemente,
entende-se que os artistas estdo mais preocupados na viralizagcdo em si, e as coreografias sao
um instrumento para a divulgacdo de musica. Para todas as coreografias foram encontrados
videos de tutoriais, principalmente em dois formatos, ambos que surgiram especificamente a
partir das ferramentas de edicdo do TikTok. O primeiro é com a tela dividida e uma mesma
pessoa reproduzindo, de um lado, a coreografia e, de outro, passando a sequéncia de forma lenta
e pausada para que os passos fiqguem claros. A edicdo permite que estes dois videos diferentes
sejam mesclados em uma unica cena, conforme a imagem 7, com a inclusdo de textos para

identificacdo de cada video.

Imagem 7: Video do tutorial da coreografia publicado por Flavio Verne.
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¢ TikTok

@verneverne

Fonte: Captura do video disponivel no TikTok feita pela autora.

O outro formato comum, identificado no perfil de Gi Cardoni (imagem 6), é com a
utilizacdo de emojis que simbolizem os movimentos, como méaos e setas apontando a direcdo,
que vao mudando de cor conforme sdo reproduzidos, para que seja possivel identificar qual € o
momento de cada passo na coreografia.

Os tutoriais foram encontrados para diversas outras coreografias disponiveis no
aplicativo e, em geral, apresentam altos numeros de visualizagdes. Existem também perfis de
usuarios que produzem apenas esse tipo de contetido, como de Elen Portugal®?, que possui dois
milhdes de seguidores. Os tutoriais mostram o interesse dos usuarios em, de fato, aprender as
coreografias que circulam dentro do aplicativo, mas que sentem a necessidade de algum auxilio.
Apesar de ndo ser possivel afirmar a partir desta pesquisa, a busca e demanda de tutoriais indica
também o amadorismo dos usuérios em relacdo a danca, que entraram em contato com esta arte
apenas a partir do TikTok.

O uso de hashtags também foi identificado nos videos, feito para estimular a
visualizagdo e a reproducdo. Quando um usuario inclui uma hashtag como #fy, por exemplo,
ele busca ser incluido nos videos de recomendacdes para outros usuarios, aumentando, assim o

potencial de viralizacdo. Ja as variagdes com o termo challenge sdo utilizadas para desafiar e,

22 Disponivel em: https://www.tiktok.com/@elenportugal Acesso em 02 abr 2022.
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portanto, estimular os usuarios a reproduzirem a coreografia. Consequentemente, o volume de
videos com 0 mesmo conteldo e com a mesma musica, aumentam.

A prética de desafios surgiu de forma espontanea entre os usuarios do TikTok, mas foi
apropriada pelos artistas porque popularizam nédo so a coreografia, mas também a musica, seu
maior interesse. Para eles, os challenges se tornaram uma ferramenta para alcancar o publico
dentro do aplicativo. Um exemplo de como isto acontece pode ser visto nos casos (01) e (05),
em que as artistas publicaram videos dos usuarios em seus perfis para estimular a reproducéo.

Um dos principais pontos identificados durante a analise foi a criacdo de coreografias
por usuérios ndo contratados por artistas, ou seja, ndo oficial. Sem um vinculo comercial e com
o curto tempo de duracgdo, o video do usuario Samambaia foi 0 que alcangou 0 maior nimero
de visualizacBes entre os cinco casos e altos numeros de reproducdes, que mostra o grande
interesse dos usuarios. Sua popularizacdo no TikTok foi expressiva a ponto de ser utilizada nas
coreografias oficiais dos casos (03) e (05), langadas com challenges. Contudo, estas nédo
conseguiram ultrapassar a coreografia original em nimeros, o que reforca que a preferéncia ndo
necessariamente € por videos de artistas a usuarios comuns, com produc@es simples. Alguns
dos videos que reproduziram essas coreografias, inclusive, alcancaram nimeros de visualizagdo
muito maiores que os originais das artistas?>.

Transferir uma coreografia de um videoclipe para TikTok nédo significa que ela sera
automaticamente reproduzida, como foi observado no caso (01). Ainda que existam as
sequéncias oficiais, 0s usuarios se sentem motivados a criar suas proprias, que estdo mais
préximas das dindmicas e movimentos utilizados especificamente no TikTok, pois surgiram
dentro dele. Este aspecto foi identificado na coreografia do caso (05), que utilizou movimentos
mais adequados/adaptados a rede e, consequentemente, foi mais reproduzida pelos usuarios.

A relacdo entre amadores e profissionais da danca dentro do TikTok pode ser analisada
sob a construcdo dos valores de visibilidade e autoridade definidos por Recuero (2009). Ainda
que existam celebridades e influenciadores digitais nessa rede, ndo ha uma priorizacdo por
profissionais em conteudos relacionados a danca. A coreografia que estiver mais adequada a
este ambiente serd a mais aceita. Um profissional da danga ndo necessariamente segue como

autoridade ou como destaque nos desafios?*. Além disso, as possibilidades de popularizagio,

23 O video da usuaria Camila Loures, influenciadora digital, alcancou 18.5 milhdes de visualizages até a data de

analise. Disponivel no link

https://www.tiktok.com/@camilaloures/video/7054236770707246341%is_copy url=1&is from_webapp=v1

Acesso em 15 mar 2022.

24 Apesar de ndo ser o objeto de estudo desta pesquisa, vale mencionar que existem amadores que se tornaram

influenciadores digitais por meio da producéao de videos reproduzindo desafios de danga, como o caso da usudria
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como hashtags e o volume de reproducdes de uma mesma coreografia, contribuem diretamente
para a dinamica de visibilidade dentro da rede.

Para além dos numeros, a andlise da movimentacdo das coreografias permitiu a
identificacdo de alguns fatores que ajudam a construir um entendimento sobre o formato de
sequéncia e passos de danca que surgem especificamente dentro desta rede e, por isso, geram
maior interesse nos usuarios que a utilizam. As coreografias sdo criadas a partir do refrdo das
musicas, uma parte curta, o que faz com que tenham em torno de 30 segundos ou menos. Isto
esta relacionado também ao proprio funcionamento do TikTok, que tem como proposta ser um
aplicativo para videos curtos e na vertical.

Este segundo aspecto influencia diretamente na criagéo, pois limita o espaco em que a
coreografia sera apresentada. Além disso, visto que a proposta do aplicativo sdo producdes
caseiras com o celular, as gravacdes sdo, em sua maioria, feitas com a cdmera em um apoio, ou
seja, com a filmagem estética. Em alguns videos foi possivel perceber que a pessoa grava a si
mesma, iniciando e pausando a propria gravacdo, sem cortar esse momento na edicdo. Os
artistas que se propdem a gravar as coreografias também seguem esse formato.

As coreografias criadas ou adaptadas para o TikTok —como a coreografia do caso (05)
- se adequam com movimentos principalmente acima do quadril e movimentos de bragos pois,
assim, o enquadramento na camera estatica é facilitado. As sequéncias sdo majoritariamente
com a frente do corpo direcionada para a camera, e sem grandes varia¢6es de angulo (para baixo
ou para os lados), que desloquem a pessoa do enquadramento. Este fator contribui para que uma
coreografia como a do usuario Gui Gonzastri se torne mais popular do que a coreografia oficial
(05 — parte 02), para 0 mesmo trecho da musica.

Esses aspectos especificos do TikTok apontam para as razdes pelas quais as coreografias
criadas dentro do aplicativo tém maior potencial para viralizacdo e reproducdo do que as
coreografias oficias. Ainda que ndo tenham sido criadas por coredgrafos profissionais, foram
feitas por quem participa e, consequentemente, entende as dindmicas desse espaco.

A producao de contetido por usuarios amadores esta inserida na cultura da participagéo,
definida nesta pesquisa a partir dos conceitos de Shirky (2011) e Jenkins; Green; Ford (2014).
Nos casos analisados foi possivel identificar o protagonismo dos usuarios com a criagdo de seus

proprios conteudos, com auxilio das ferramentas disponiveis no aplicativo.

Luara, uma adolescente com 21.6 milhes de seguidores em seu perfil: https://www.tiktok.com/@luara?lang=pt-
BR Acesso em 09 abr 2022.
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Ao analisar os comentarios nos videos da série de coreografias que, em algum momento,
utilizaram a sequéncia de movimentacGes semelhantes a do caso (02), identificou-se que 0s
usuarios ndo demonstram rejeicdo ou desinteresse pela repeticdo de movimentos em
coreografias diferentes. Os altos numeros de visualizagdo e curtidas encontradas nos videos das
quatro coreografias mostram que eles aceitaram tanto a sequéncia original, quanto as que
surgiram depois.

Né&o foram encontrados, também, apontamentos negativos sobre a falta de indicacédo de
créditos para os coredgrafos de modo geral. Isto significa que, dentro da dindmica do TikTok,
a apropriacdo e reutilizagdo de passos/sequéncias ndo é vista como um problema para 0s
usuarios, bem como a respectiva autoria também nédo é um ponto de destaque nas reproducdes.

Percebe-se, a partir da definicdo de Martino (2015), como a danca se torna um meme.
O alto volume de videos reproduzindo as mesmas coreografias mostra que a danca € a forma
de criar lagos e pertencer no ambiente do TikTok e, por isso, 0s usuarios buscam tutoriais e
reproduzem as sequéncias populares. O formato de desafios estimula ainda mais essa dindmica
de reproducdo. Por isso, entende-se por que passos podem ser repetidos em coreografias
diferentes e estes continuam fazendo sucesso, como observado nos casos (02), (03), (04) e (05),
ainda que houvessem as coreografias oficiais.

Os passos de danca também se tornam memes ao serem repetidamente reproduzidos e,
consequentemente, conhecidos pelos usuérios. Vale destacar a diferenca entre a viralizagao e
os memes no TikTok. Os videos originais de cada perfil, ao alcancarem altos nimeros de
visualizacdo, comentarios, curtidas e compartilhamentos, se tornam virais. Contudo, a
reproducdo faz com que as coreografias se tornem memes, visto que ndo foi observado um
objetivo dos usuarios em reproduzir a coreografia ou o video em si (cenario, figurino etc.) de
maneira idéntica. Percebe-se, entdo, a “viagem” da movimentagao entre os corpos, por meio do
TikTok, mencionada por Bench (2010) na categoria de coreografias virais.

Outra caracteristica especifica do aplicativo sdo as producfes dos videos. Apesar de o
aplicativo disponibilizar uma série de ferramentas de edigdo, como filtros e cortes, os videos
das coreografias analisadas — tanto os videos oficiais, quanto as reproducdes - sdo feitos em
uma Unica cena, sem modificacOes identificadas.

As gravacdes sao feitas em ambientes comuns, principalmente salas, quartos e quintais
de casas e com roupas também comuns, como camisetas, bermudas e roupas de banho. Pode-
se observar, portanto, que a producdo caseira é bem aceita pelos usuarios entre si. Isto permite

e estimula a participacdo de todos na criagdo de contedo com os recursos disponiveis e, além
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disso, valorizada. Estes fatores auxiliam na explora¢do da criatividade, um dos objetivos do
aplicativo. Assim, amadores conseguem produzir e ganhar visibilidade com suas préprias
coreografias, podendo alcangar os mesmos nimeros que uma coreografia de um videoclipe
oficial.

Com a autoria de profissionais colocada em segundo plano e surgimento de um tipo de
padrdo para as movimentacgdes, como foi observado, é possivel constatar que os amadores estéo
participando da frente criativa da danca. Este envolvimento utiliza o formato de desafios pois a
participacdo de todos os usuarios na reproducdo de uma coreografia é essencial para que o
contetdo funcione, e para manter uma conversa seguindo as dinamicas estabelecidas pelos

usuarios no TikTok.

5. Considerac0es finais

Minha vivéncia em uma companhia de danca hip-hop desenvolveu em mim muito
carinho e prazer pela danca e pelo movimento do corpo. Somado a isso, minha vivéncia
profissional no meio da comunicacéo, especificamente na publicidade digital, me aproximou
de um universo que me despertou muito interesse, o das redes sociais online, precisamente o
comportamento dos usuérios nestas. Assim, quando vi a danca se popularizando no TikTok e
novas movimentacdes surgindo, a curiosidade para entender este fenbmeno que mistura a arte
com as redes me motivou no desenvolvimento deste artigo.

Para entender como a danca esta presente nesta rede social online e como 0s usuarios
interagem com a danca, foi realizada uma revisdo bibliografica e analise das coreografias
existentes no TikTok.

Arlindo Machado (2008) ja havia compreendido que a arte em rede iria proporcionar
criagcdes que ainda ndo poderiam ser mapeadas na época e, principalmente, as criacdes de forma
colaborativa. As definicdes de danga apresentadas aprofundaram a relacdo com tecnologia em
diferentes campos. A contraposicdo com estas e as teorias de midias e redes sociais online,
entdo, permitiram uma analise mais completa considerando o contexto da cultura da
participacdo dos individuos nesse processo.

E possivel identificar pontos em comum entre a danca no TikTok e a categoria
mediadance (BASTOS, 2013), principalmente por ser mediada por um aplicativo. Contudo,
ndo é suficiente para abranger todas as suas caracteristicas. No video-danca os movimentos se

relacionam diretamente com o movimento da camera e quem a opera (WOSNIAK, 2006). A

41



novidade do TikTok é que, na maioria das vezes, ndo h4d um operador. O proprio usuério
coordena sua gravacdo e a camera fica estatica. Por isso, 0 movimento precisa se limitar ao
enquadramento. E um formato que se distancia da ciber-danca, pois ndo utiliza recursos
avancados de edicdo, filtros ou realidade aumentada, disponiveis no aplicativo, em sua
composigao.

A categoria mais adequada que pode englobar essa danga é, portanto, a de social dance-
media de Bench (2010), pois é definida pelos modos de composicéo e circulacdo no ambiente
do TikTok, e esta ligada ao comportamento dos usuarios neste. A categoria de coreografias
virais da autora destacou a acdo ativa do usudrio de reproduzir e publicar sua versao e, na rede
social em questdo, a reproducao é, ndo apenas uma possibilidade, mas uma condicdo necessaria
para sua popularizagéo.

Com ferramentas de edicao, além do funcionamento do algoritmo e hashtags, o TikTok
fornece 0s meios que a cultura da participagcdo necessita para que haja, de fato, este
protagonismo na producao, viralizacdo e reproducdo de conteudo. Além disso, as hashtags
influenciam na viralizacdo e os perfis com maior quantidade de seguidores, como 0s dos
artistas, também possuem naturalmente, maior alcance.

Contudo, a danca no TikTok acrescenta um aspecto especifico ndo mapeado por Bench
(2010): a criacdo nao s6 na producdo dos videos, mas de coreografias feitas por usuarios
amadores. Por utilizarem o aplicativo, eles conhecem as dinamicas de movimentagéo,
enguadramento, musica e recursos especificos do aplicativo e, entdo, criam coreografias mais
préximas ao interesse dos demais usuarios. Por isso, algumas das coreografias ndo oficiais dos
casos apresentados foram mais aceitas e reproduzidas do que as coreografias oficiais. No
entanto, percebe-se um movimento de cantores/artistas para se encaixarem a esse contexto,
criando challenges e utilizando os passos ja populares em suas coreografias, como visto nos
casos (03) e (05 — parte 1), com a intencdo comercial de divulgacdo de musicas.

Porém, o principal para que uma coreografia viralize e se torne um meme entre 0s
usuarios € a motivacgéo para a reproducdo. Os passos simples, focados em bracos e quadril, com
movimentos literais do que estd sendo cantados e reutilizados de uma coreografia para outra
tambeém fazem parte da construgdo das coreografias que se popularizaram, se transformando no
que se entende como danca do TikTok.

Ao longo do processo de construcdo deste artigo, muitos fatores foram levantados e
considerados. Primeiramente, havia a intencdo de ouvir os profissionais da danca brasileiros

para entender sua percepgdo sobre esse formato de danca. Além disso, havia uma avaliacéo,
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também inicial, de que as coreografias estavam diretamente ligadas a danca hip-hop, o que ndo
foi possivel comprovar visto que essa € uma linguagem especifica e, portanto, esta frente foi
descartada.

A andlise de um fendbmeno da internet, principalmente recente, como € o caso da danca
no TikTok, é desafiadora, pois € um ambiente em constante mudanga. Diariamente, as vezes
em minutos, 0os nimeros variam muito dentro do aplicativo. As coreografias mais populares
também mudam rapidamente, pois a velocidade de viralizacdo é alta, podendo acontecer em
algumas horas. Reforca-se, também, que a amostra € um pequeno recorte da incontavel
quantidade de coreografias disponiveis, mas que foi selecionada criteriosamente para identificar
possiveis padrGes ou pontos em comum, que representassem esse universo.

Contudo, para entender o que de fato é a danca no TikTok e como 0s usuarios se
motivaram para reproduzir e se tornarem protagonistas da criacdo coreogréafica, foi essencial
olhar para as movimentagdes e nimeros disponiveis no proprio aplicativo. Esta analise permitiu
a descoberta de padrdes de movimentacdo, interesses dos usuarios e as dindmicas dos valores
construidos.

E importante ressaltar a necessidade de um olhar critico para essa dindmica, ainda que
esteja em sua fase inicial. Existe a questdo do apagamento dos coredgrafos/profissionais da
danca que merece atencao, pois trata-se de uma profissdo ja desvalorizada no mercado artistico.
Ainda que usuarios amadores ganhem visibilidade com sequéncias simples e de fécil
reproducdo, se ha um interesse real das pessoas por danca, deve haver espaco para que 0S
profissionais possam se destacar e trabalhar neste ambiente digital. A utilizacdo da danca por
artistas da musica € muito valida para endossar e auxiliar na divulgacdo do trabalho dos
profissionais, mas observa-se que em alguns casos as coreografias estdo sendo apresentadas
apenas como uma ferramenta publicitaria.

Contudo, é visivel que o protagonismo dos usuarios na producao de danga estimula que
mais individuos participem e ocupem ativamente este ciberespaco que, de fato, lhes pertence.
Além disso, sua participacdo fez com que a danca se popularizasse e desenvolvesse a ponto de
desencadear um formato de movimentacdo caracteristico. Os videos com as reproducdes por
amadores sdo a maioria, e sao feitos de forma simples, mas exigem o empenho e motivacdo do
usuario em aprender e gravar a sequéncia. Ainda assim, escolheram a danca como forma de
participar e produzir contetdo no TikTok e foi assim que a danca se tornou um dos principais

assuntos.
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De modo geral, foi observado durante a anélise que os individuos se mostram em um
momento descontraido, em seu tempo de lazer, em um momento em que estdo se divertindo e
se movimentando. Na visdo da autora, essa € uma das propostas mais ricas que a danca pode
oferecer a qualquer um.

Algumas perguntas ainda valem ser levantadas, para aprofundar temas como: motivagao
e consideragdes dos usuarios para gravacao de videos; caminhos deste formato de danca caso o
TikTok perca a forga; interesse dos usuarios em danca para além da rede; evolucéo da danca a
partir

Alguns caminhos ainda podem ser aprofundados, como: quais as motivacdes e
consideracdes dos usuarios para gravar um video? Os usudrios se interessam na dancga a ponto
de buscarem aulas com profissionais, para além dos tutoriais curtos? Como os profissionais
enxergam a evolucdo da dancga? Por se tratar de um fendmeno recente, esta pesquisa possuli
muitos caminhos de desenvolvimento. Seria valido aumentar a amostra para aprofundar ainda
mais a pesquisa sobre a composicdo coreogréfica, ouvir os usuérios e, também, ouvir o0s
profissionais da area.

Neste cenario, a danca pode ser repensada de inimeras formas, e um ponto de equilibrio
pode ser encontrado a fim de permitir a participagao dos profissionais na construcéo dessa danca
com a merecida visibilidade, e sem limitar a criatividade dos usuarios no TikTok e permitir que
eles dancem, independente do formato. Sua expansdo nas redes sociais online ira permitir que
mais pessoas entrem em contato com essa arte, e participem de sua evolucdo de forma
colaborativa. Danca, em sua esséncia permite a inclusdo e participacdo de todos, todo e qualquer

corpo pode ser um corpo dancante.
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